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Introduccion

La educacion en la actualidad tiene como fin que los alum-
nos adquieran una formacion sélida y que desarrollen su
capacidad para aprender de manera auténoma en una forma
permanente, por lo cual es necesario que la practica docen-
te proporcione los conocimientos y genere las competencias
que le permitan al alumno enfrentar y resolver los problemas
del mundo moderno.

Los conocimientos y habilidades matematicas son una va-
liosa herramienta para la modelacion de la realidad, pues cons-
tituyen un modo de pensamiento que, ademas de permitir la
construccion de conceptos Y la generalizacion de procesos, es
sumamente Util en todas las areas del quehacer humano. Por
ello, las competencias matematicas deben adquirirse desde
temprana edad en la educacion basica.

Mediante el estudio de las matematicas en la educacion
basica se busca que los alumnos desarrollen:

¢ Una forma de pensamiento que les permita interpre-
tar y comunicar matematicamente situaciones que
se presentan en diversos entornos socioculturales.

e Técnicas adecuadas para reconocer, plantear y resol-
ver problemas.

e Una disposicidn positiva hacia el estudio de esta dis-
ciplina y una actitud de colaboracion y critica, tanto
en el ambito social y cultural en que se desempefien
como en otros diferentes.

Para lograr lo anterior, la escuela debera brindar las con-
diciones que garanticen una actividad matematica autbnoma y
flexible, propiciando un ambiente lidico en el cual los alum-
nos construyan su propio conocimiento mediante las expe-
riencias derivadas del entorno.

Con ayuda de los materiales didacticos es posible imple-
mentar actividades en las que los alumnos practiquen nuevas
habilidades, ensayen nuevos roles sociales y resuelvan proble-
mas complejos que representen desafios fisicos e intelectuales.
En este sentido las regletas, como material didactico, ayudan a
combinar actividad y pensamiento, desarrollan la curiosidad, la
creatividad y el gusto por las matematicas, y constituyen un
recurso manipulativo versatil por la infinidad de posibilidades
que pueden hacerse en el aula.

El material de regletas contiene una guia didactica con
informacion y actividades que orientan el proceso de apren-
dizaje relacionado con el Programa de Educacion Primaria, de
tal manera que los alumnos tengan la posibilidad de construir
conceptos matematicos y desarrollar habilidades basicas de
manipulacion y diversas técnicas para estimular la imagina-
cion, creatividad, capacidad constructiva, psicomotricidad y
pensamiento logico matematico, adquiriendo el concepto de
numero mas facilmente que con la representacion numérica
aprendida de memoria.

Deseamos que el material sea de su agrado y que la infor-
macion de esta guia didactica logre su objetivo.







Descripcion
del material didactico

H oy en dia los conceptos de educacidon han cambiado con el tamafio, ademas de estimular la capacidad de memoria
el fin de beneficiar la ensefianza-aprendizaje. Esta ya no para relacionar tamafio-valor-color. Se pueden realizar ac-
debe ser una simple transmisidon de conocimientos del profe-  tividades de calculo mental o separar objetos en coleccio-
sor hacia los alumnos sino la construccién de conocimientos, nes en funcion de su tamafio, valor numérico o color.
habilidades, actitudes, etcétera.

Las regletas tienen el propédsito de que los alumnos, El kit estd integrado por un conjunto de regletas de 10 tama-

al manipularlas, hagan actividades con las que construyan fos y colores diferentes. La longitud de las mismas va de uno
conceptos matematicos a partir de sus propias experien- hasta diez centimetros.
cias y asi desarrollen la capacidad de utilizar las matemati-
cas como instrumento para reconocer, plantear y resolver e 10regletasde 10 cm x 1 cm x 1 cm anaranjadas
problemas en la vida cotidiana. e 11regletasde9cmx1cmx1cm azules

Las regletas son un material didactico con el que los e 12regletasde 8 cm x1cm x 1 cm cafés
alumnos de todos los niveles de educacion basica aprende- e 1l4regletasde 7cmx1cmx1cm negras
ran la composicion y descomposicion de los nimeros; ade- e 1l6regletasde 6cmx1cm x1cm verde oscuro
mas realizaran las actividades de célculo de manera Itudicay e 20regletasde5cmx1cmx1cmamarillas
manipulativa. e 25regletasde 4 cmx1cm x 1cm moradas

Las regletas no tienen ningun tipo de marca, ya que e 33regletasde 3 cmx1cm x 1cm verde claro
uno de sus objetivos es llevar a cabo actividades en las e 50regletasde2cmx1cmx1cm rojas
cuales el estudiante, omitiendo el uso de la vista, sensibili- e 100regletasde 1cmx1cmx 1 cm blancas

ce otras habilidades, que le permitan percibir y diferenciar



Los colores fueron escogidos a partir de los colores prima- 2. La familia verde-azul estd integrada por las regletas

rios (rojo, , azul) y cada uno de ellos representa a blanea, verde claro, verde oscuro y azul, entre las cua-
una familia. les se establecen las siguientes relaciones:
1. La familia rojo-café esta compuesta por las regletas La blanca es la tercera parte de la verde claro, la sexta
blanea, roja, morada, y café, entre las cuales se esta- parte de la verde oscuro o un noveno de la azul, o la
blece una relacién de muiltiplo-submuiltiplo. azul es nueve veces la blanca.

La roja es el doble de la blanca o la blanca es la mitad
delaroja. |.

. . . L L 2L 2L 2L 2L 2L 2 Z
La morada es el doble de la roja o la roja es la mitad
de la morada.
- 3. La familia -anaranjada estd formada por las

regletas blanca, , Yy anaranjada, entre las cua-
les se establecen las siguientes relaciones:

La café es el doble de la morada o la morada es la mi-
tad de la café. La blanca es un décimo de la anaranjada.
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La es un medio de la anaranjada.

La blanca es un quinto de la
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Propésitos educativos

| aprendizaje de las matematicas puede abordarse de ma- e Comprobar empiricamente las propiedades de la
nera ludica y divertida, ademas de apoyarse en materiales sumay el producto.
manipulativos, de manera que, cada vez que se introduzca e Realizar repartos.
un conocimiento numérico, éste surja de la observacion de e Facilitar el proceso de aprendizaje mediante la ob-
un hecho del entorno inmediato. Después, debe permitirse servacion y la exploracion.
la experimentacion y exploracién por medio de distintos ma- e Fomentar la creatividad de los alumnos.
teriales y juegos. e Conseguir que los alumnos interactten entre si; fa-
Es aqui donde las regletas de colores permitiran entender voreciendo asi el didlogo y la discusién de su explo-
los nimeros, las maneras de representarlos y sus relaciones. racion.

Con las regletas se pueden presentar y practicar las ope-
raciones aritméticas, y los estudiantes pueden construir asi
su propio conocimiento numérico mediante las regularida-
des y hechos aritméticos que observan con las regletas, por
lo que el alumno de cuarto grado de primaria podra realizar
eficazmente lo siguiente:

e Lacomposicion y descomposicién de numeros.

e Adquirir el concepto de numero.

e Asociar la longitud con el color.

e Establecer equivalencias.

e Comprobar la relacion de inclusion de la serie nu-
mérica.

¢ Trabajar manipulativamente las relaciones “mayor
que” y “menor que” de los nUmeros basandose en la
comparacion de longitudes.

¢ Realizar diferentes seriaciones.







Contenidos

Los numeros y sus operaciones

| uso de las regletas ayuda a abordar varios temas del Pro-

grama vigente para el 42 grado de Primaria. Enseguida se
presentan los contenidos matematicos que el docente nece-
sita para realizar las actividades propuestas en esta guia.

Sentido numérico y pensamiento algebraico
Sistemas de numeracién

La razon por la cual se tuvo que llegar a un sistema de nume-
racion fue la necesidad de contar. Por ejemplo, una persona
que tenia un gran numero de vacas, necesitaba saber si cada
dia que iba a verlas no habia sido robada alguna. Una forma
de contarlas podria ser marcando el nimero de vacas con pa-
litos y compararlos con el del dia anterior, pero esto resulta-
ria muy dificil al tener una gran cantidad de objetos.

Los egipcios utilizaban simbolos que representaban el 1,
10, 100, 1 000, 10000, 100000, 1 000000, y para representar
los nimeros intermedios repetian los simbolos.

Los griegos utilizaban en un principio un sistema pare-
cido con simbolos para el 1, 5, 10, 500, 1 000, 5 000 y 10 000.
Posteriormente utilizaron letras, lo cual era probablemente
confuso, ya que la unién de cifras producia palabras.

El sistema de numeracién romano era similar.

Estos sistemas de numeracion eran aditivos, es decir,
para representar un numero se anadian tantos simbolos
como fueran necesarios de tal forma que al sumarlos repre-
sentaran un numero.

Pero ninguno de estos sistemas tenia un simbolo para
representar el cero.

El sistema de numeracion usado en la actualidad apare-
cié en la India y después fue copiado por los arabes. En este
sistema, el valor de los simbolos depende de la posicidon que
ocupan, obligando asi a la existencia de un simbolo para re-
presentar al cero; por tanto, es un sistema posicional.

Este sistema tiene una base, es decir, una cantidad de
digitos diferentes que se pueden utilizar, y son 10 (0, 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9). Es poreso que se le lama sistema decimal o base
10, lo que significa que cada 10 unidades en un orden consti-
tuyen una unidad de del siguiente orden inmediato superior.
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Cuando se requiere escribir nimeros de més de 4 cifras,
se sugiere la separacién en grupos de 3 digitos comenzando
por la derecha.

Por ejemplo, el nimero 2316547980 puede ser separa-
do como 2 316 547 980.

. Millares - . A
Billones  jomilen  Millones  Millares Unidades
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Este nimero estd compuesto por dos millares de millén, 3
centenas de millon, 1 decena de millon, 6 unidades de millén,
5 centenas de millar, 4 decenas de millar, 7 unidades de millar,
9 centenas, 8 decenas y 0 unidades.

Otra forma de representarlo es:

2 X1 000 000 000 + 3 X 100 000000
+1X 10000000 +6 X 1000000
+5X 100000 +4 X 10000
+7X1000+9X100+8X10+0X1

Lo anterior se lee: dos mil trescientos dieciséis millones, qui-
nientos cuarenta y siete mil novecientos ochenta.

La relacién que hay entre diversas unidades es:

1 decena = 10 unidades

1 centena =10 decenas

1 millar = 10 centenas

1 centena de millar = 10 decenas de millar
1 millén = 10 centenas de millar

NuUmeros naturales

Los nimeros naturales son los primeros en surgir en las dis-
tintas civilizaciones debido a la necesidad de contar los ele-
mentos de un conjunto. Con sélo 10 cifras es posible formar
cualquier nimero del sistema de numeracién. A este con-
junto de nimeros se le llama nimeros naturales y se denota
como N.

N={1,23,4,5,6,7,8,9,10,11,12, ...}

Los nimeros naturales son infinitos, ya que si a cualquier na-
tural se le suma 1 dard como resultado otro niumero natural.
Ademds, tienen dos utilidades: son cardinales cuando sirven
para contar y son ordinales cuando se utilizan para ordenar
los elementos de un conjunto.

Los nimeros naturales estan ordenados, lo cual permite
comparar dos de ellos:

8>3
8 es mayor que 3



Ademas, los nimeros naturales son cerrados en las ope-
raciones de suma y producto, es decir, si se suman o multi-
plican dos nimeros naturales, el resultado sera otro nimero
natural, por ejemplo:

5+9=14 2x5=10

Sin embargo, con la division y la resta no sucede lo mismo, ya
que el resultado puede no ser un nimero natural.

Operaciones basicas
Lasumay laresta
Cuando se tienen dos conjuntos de elementos y se desea sa-

ber cudl es el total de esos elementos, lo que se hace es unir
los elementos de los dos conjuntos y contarlos todos juntos.

+

QQQQ

6 - 4 = 10
A esta operacion se le llama suma.

%@Q

Si se tiene un conjunto de elementos, se retiran algunos y se
quiere saber cuantos quedan, se estd realizando una opera-
cion llamada resta.

9 - 3 = 6

La resta es la operacion inversa de la suma.

La multiplicacion

Si se tiene una suma donde todos los sumandos son iguales,
el resultado puede obtenerse de una forma mas rapida me-
diante una operacion llamada multiplicacion.
Ejemplo:
3+3+3+3+3=15
S5veces3=15
5x3=15

La multiplicacién es una suma abreviada en donde un mismo
ndmero se repite varias veces. Es una forma mas corta y mas
rapida, pero para usarla es necesario conocer las tablas de
multiplicar.
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La multiplicacidn es conmutativa, es decir, el orden de los fac-
tores no altera el producto. Por ejemplo:

4x9=36 9x4=36

El siguiente es un ejemplo de una tabla de multiplicar.

o|lo|o|o|o|o|o|o|o|o]|o |

516|7]|8]9]10

1012141618 |20
12(15(18]21(24]27|30

12116|20|24|28|32|36 |40
10(15(20(25]|30|35|40|45|50
12 (18|24 (30| 36|42 |48 |54 |60
14 (21|28 (3542149566370

16124 |32]40| 48|56 |64 7280
18127 |36|45|54|63|72]81(90
70 (80|90 [100
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¢Como se pueden multiplicar nimeros con mas de 2 digitos?
Primero se multiplican las unidades del nimero de abajo por
el nimero que se tiene arriba. En este caso se debe multipli-
car 264 por 2. El resultado es 528.

264
x 52
528

Después se deben multiplicar las decenas por el nimero de
arriba: 5x 264 =1320.

A partir de la segunda linea se debe recorrer el nimero
un espacio hacia la izquierda.

264
x52
528
1320R0

Terminadas las multiplicaciones se suman los resultados.

264
x52
528
13200

13728

Cuando se necesita multiplicar un nimero por 10, 100, 1 000,
etcétera, sélo se deben agregar a la derecha de dicho nume-
ro tantos ceros como acompafien a la unidad.
Por ejemplo:

4x10=40

4 x 100 =400

4 x 1000 =4000

4 x 10000 = 40 000

4 x 100000 = 400 000

4 x 1000000 =4 000000



La division es una operacién aritmética de descomposicion
en la cual se desea saber cudntas veces cabe un nimero en
otro. Se clasifican en exactas, si el residuo es cero, e inexactas
si su residuo es distinto a cero.

Una division tiene las siguientes partes:

8 <—— Cociente
Divisor ———> 8 / 67 <—— Dividendo
3 <— Residuo

También puede expresarse como:

D=dXc+r endonder<d
Donde D=dividendo, d=divisor, c=cociente y r=residuo.

Para dividir un nimero compuesto por la unidad seguida por
ceros, solo basta con eliminar la misma cantidad de ceros
que posee el divisor.
Ejemplo:
109p9 =249
10000 + 2000
10+2=5

NuUumeros racionales

Anteriormente se explicé que los nimeros naturales no son
cerrados bajo la division, es decir, que se pueden dividir dos
numeros naturales y puede no obtenerse como resultado un
numero natural. Es por ello que se crea el conjunto de los
racionales Q.

Los numeros racionales son los que se pueden expresar
como el cociente de dos nimeros enteros.

La division exacta no siempre es posible; por ejemplo, 4
entre 6 no es exacta, ya que no hay un numero natural que
multiplicado por 6 dé como resultado 4. Entonces, para re-
presentar el cociente exacto de 4 entre 6, se utilizan los nu-
meros fraccionarios %.

Todo numero fraccionario representa el cociente exacto
entre dos cantidades, en la que el numerador representa al
dividendo y el denominador representa al divisor.

Un numero fraccionario representa una o varias partes
iguales de la unidad principal. Si la unidad se divide en dos
partes iguales, se le llama “medio” a cada una de las partes;
si se divide en tres partes iguales, “tercios”; si se divide en
cuatro partes iguales, “cuartos”; etcétera.

El numerador indica en cudntas partes iguales se ha divi-
dido a la unidad. El denominador indica cuantas de esas par-
tes se estdn tomando.

3 Numerador

Tres sextos — .
6  Denominador
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Para leer una fraccién primero se lee el numerador y des-
pués el denominador; si éste es 2 se lee como “medios”; si es
3, “tercios”; si es 4 “cuartos”; y si es mayor que 10 se afiade al
namero la terminacion “avo”.

Los nameros fraccionarios se dividen en comunes y de-
cimales.

Las fracciones comunes son aquellas cuyo denominador
es cualquier nimero distinto de 10 y sus multiplos, por ejem-
plo: %, %, etcétera.

Las fracciones decimales son aquellas cuyo denomina-
dor es 10 o cualquiera de sus maltiplos, por ejemplo: %o, %oo0,
12%/000, etcétera

Asi, %0 se puede escribir como 0.4; %o se escribe como
0.07 y %000 se escribe como 0.012.

Las fracciones equivalentes representan lo mismo aun-
que parezcan diferentes, por ejemplo:

4
8

Estas fracciones son equivalentes porque representan la mis-
ma porcién del circulo. Se pueden obtener fracciones equiva-
lentes multiplicando o dividiendo tanto el numerador como
el denominador por un mismo nimero.

Algoritmo general de la suma de fracciones

a ., c _ad+bc
b d bd

a. El denominador de la suma es el producto de los de-
nominadores de cada sumando.

b. En el numerador de la suma, el primer sumando es
el resultado de multiplicar el numerador del primer
sumando con el denominador del segundo sumando.
Por su parte, el segundo sumando es el resultado de
multiplicar el numerador del segundo sumando con el
denominador del primer sumando.

Ejemplo:

2 . 1 _ 6+4 _ 10
4 3 12 12

Algoritmo general de la resta de fracciones

@ . ¢ -ad-bc
b d bd

En el caso de la resta se utiliza el mismo procedimiento que
para la suma, sélo que al final se resta en lugar de sumarse.
Ejemplo:




Manejo de la informacién
Razdny proporcion

La razén es la comparacidn entre dos cantidades, y éstas pue-
den compararse de dos maneras: hallando cuanto excede
una a la otra o cuantas veces contiene una a la otra.

La razén entre dos niumeros a y b es el resultado del co-
ciente a/b; por ejemplo, la razén entre los nimeros 15y 3 es
5yaque ¥4 =5, es decir, 15 es 5 veces 3.

Los nimeros a, b, cy d forman una proporcion si la razén
entre ay b es la misma que entre cy d, es decir, a/b = c/d.

Los numeros 6, 3, 12 y 6, por ejemplo, estdn en propor-
cion ya que la razon es la misma.

La siguiente situacion es otro ejemplo de proporcién:

Para pintar 4 salones en la escuela se necesitan 20 botes
de pintura. ¢ Cuanta pintura habra que comprar si se quieren
pintar 9 salones iguales?

Se puede realizar una tabla como la siguiente:

No. de aulas  Litros de pintura

4 20

1
2
3
9

Las tablas brindan la posibilidad de mostrar en cada situacion
qué numero de la segunda columna corresponde a cada nu-
mero de la primera.
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Regletas en el plan
y programas
de 4° de primaria

n el paradigma conservador de la educacion, la ensefianza

de las matemdticas se presentaba a los alumnos de for-
ma memoristica, olvidando los procesos de razonamiento. El
maestro era Unico expositor y transmisor del conocimiento,
lo cual generaba un aprendizaje mecanico en los alumnos.

Ante estos hechos se reconoce la necesidad de una en-
sefianza y aprendizaje que desarrollen en los alumnos habili-
dades de pensamiento y conocimientos significativos que les
permitan entender y resolver la infinidad de problemas a los
que se enfrentan en la vida cotidiana.

Dentro de este marco, la Educacién Basica en México de-
manda un cambio en su sistema educativo acorde con la glo-
balizacién y el desarrollo de tecnologias, ciencias y comunica-
cién que les permita a los nifios y jovenes mexicanos obtener
una educacion de calidad.

Estos cambios se dan en la Educacién Basica en nuestro
pais por medio de la RIEB (Reforma Integral de la Educacion
Basica), la cual constituye una respuesta a las necesidades
sociales, econémicas y culturales que sefialan los avances de
este siglo xxI.

Es por ello que esta Reforma Educativa se inicia en el
2004 con la Educacion Preescolar, en el 2006 con la Educacion
Secundaria y en el 2009 con la Educacién Primaria, las cuales
conforman la Educacién Basica de nuestro pais.

La RIEB tiene como proposito central ofrecer a los es-
tudiantes mexicanos una formacion coherente que esté de
acuerdo con cada uno de sus niveles de desarrollo, con sus
necesidades educativas especificas y con las expectativas
que la sociedad tiene del futuro ciudadano.

La RIEB establece el mapa curricular de los tres niveles
que integran la educacién basica, el cual esta organizado en
campos formativos que se articulan de manera coherente al
conjunto de asignaturas que los integran.

Los cuatro campos formativos de la educacion basica son:
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Existen diferencias generales dentro del Programa, ade-
mas de propésitos educativos, por tanto, se definen com-
petencias y aprendizajes esperados como elementos que
permiten al profesor orientar sus decisiones al organizar y
planificar la intervencién educativa, lo mismo que desarrollar
sus estrategias didacticas y evaluar tanto su quehacer docen-
te como el aprendizaje de los alumnos que coordina.

Es por esto que en la RIEB se consideran cinco competen-
cias basicas para la vida que deberan desarrollarse desde to-
das las asignaturas, es decir, las competencias se desenvuel-
ven con la practica en situaciones concretas, como podemos
observar a continuacion:

La importancia de las competencias no debe minimizarse, ya
que éstas representan una actuacion idénea que emerge en
una tarea concreta, en un contexto con sentido donde hay
un conocimiento asimilado con propiedad, el cual actta para
ser aplicado en una situacién determinada para proporcionar
soluciones variadas y pertinentes.

La competencia es la capacidad para el desempefio de
tareas relativamente nuevas, en el sentido de que son distin-

tas a las tareas de rutina que se hicieron en clase, en contex-
tos distintos en los que se ensefiaron.

El trabajo por competencias representa un reto porque
implica el saber hacer (habilidades) con el saber (conocimien-
to), y cambia completamente el rol del maestro en su drea de
confort como expositor y transmisor de conocimientos. Aho-
ra, con el trabajo por competencias, la labor como docentes
es ser guia en la realizacion de los proyectos, y encaminar al
alumno a que sea promotor de su propio conocimiento.

Por consiguiente, la escuela primaria constituye una pie-
za clave para la formacion de los adultos del mafiana. Es en la
escuela primaria donde los nifios y nifias adquieren capacida-
des para socializar y aprender a jugar roles para convivir con
los otros; la manera en que se guian sus actitudes determina-
ra las formas de interrelacién que establezcan entre si.

La escuela primaria es promotora de la educacién en va-
lores, lo que significa contribuir a la funcién integradora del
individuo. Es un lugar donde el nifio construye la confianza y
desarrolla las bases necesarias para el aprendizaje a lo largo
de toda su vida en las esferas cognitiva, afectiva y social.

La escuela primaria tiene el compromiso de educar y fo-
mentar valores para mejorar las relaciones de convivencia y
con ello garantizar el desarrollo de competencias para trabajar
en equipo, negociar con otros, valorar la diversidad, etcétera.

Por tal motivo, en la RIEB se considera que el alumno, al
egresar de su educacion basica, deberd ser capaz de:

e Comunicarse con claridad y fluidez.
e Argumentar y razonar asi como emitir juicios al iden-
tificar problemas de la vida diaria.



e Buscar, analizar, seleccionar y evaluar.

e Explicar procesos financieros, sociales, econdmicos,
culturales y naturales.

e Ejercer sus derechos humanos y los valores que fa-
vorecen la vida democratica.

e Asumiry practicar la interculturalidad (social, étnica,
cultural y lingtistica).

* Potenciarse como ser humano.

e Cuidar de lasalud.

e Aprovechar los recursos tecnolégicos.

¢ Conocer manifestaciones de arte, estética y percepcion.

La escuela primaria puede desempeiiar una funcién esencial
para contrarrestar las desventajas existentes en la primera in-
fancia y contribuir a erradicar la transmision del analfabetis-
mo de una generacidn a otra; por consiguiente la Educacion
Basica es llamada asi porque representa la educacion esen-
cial y fundamental que sirve para adquirir cualquier otra pre-
paracion en la vida del individuo, puesto que representa el
aprendizaje de los elementos necesarios para poder desen-
volverse en la sociedad, dentro de su cultura y su vida diaria.

En nuestro pais, la Educacién Basica es obligatoria para
todos los nifos y jovenes que seran los futuros ciudadanos,
por tanto su preparacion debe apoyarles para insertarse en
la sociedad de la informacidn, la ciencia, la tecnologia y el de-
sarrollo de las competencias de los alumnos en este nivel de
Educacion Basica.

El Plan y Programa se conforma de un mapa curricular
con los tres niveles que integran la educacién basica, el cual
esta organizado en campos formativos que articulan de ma-
nera coherente al conjunto de asignaturas que los integran.

Los cuatro campos formativos de la educacién basica
(preescolar, primaria y secundaria) son:

1. Lenguaje y comunicacion, que incluye las asignaturas
de Espafiol y lengua adicional (estatal).

2. Pensamiento matemadtico, en el que se encuentra la
asignatura de Matematicas.

3. Exploracion y comprension del mundo natural y social,
que agrupa las asignaturas de Exploracién de la Natu-
raleza y la Sociedad, Ciencias naturales, Estudio de la
identidad donde vive, Geografia e Historia.

4. Desarrollo personal y para la convivencia, en la que
convergen las asignaturas de Formacidn civica y ética,
Educacion fisica y Educacidn artistica.

La complejidad que encierra el aprendizaje de las ma-
tematicas, asi como la creciente necesidad de que los nifios
las usen en su vida cotidiana, han motivado la elaboracion de
este material de apoyo para lograr el acercamiento y prepa-
racién en el campo de la aritmética y geometria.

Es importante tener presente la necesidad de proporcio-
nar a los niflos, en esta etapa, material que les permita desa-
rrollar competencias acordes con la realidad social, ya sea en
el aspecto del conocimiento como en el de los valores.

En la RIEB se entiende por competencia al conjunto de
capacidades que incluye conocimientos, actitudes, habilida-
des y destrezas que una persona logra mediante procesos de
aprendizaje y que se manifiestan en su desempefio en situa-
ciones y contextos diversos.

En el caso de la educacion primaria, el campo formativo
del Pensamiento matemdtico incluye sélo la asignatura de
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matematicas, y estd organizado en tres ejes tematicos que
coinciden con los de secundaria:

Forma, Manejo
espacio y de la
medida informacion

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico

El objetivo es que los nifios se enfrenten a los problemas ma-
tematicos usando diversas estrategias y caminos de solucion
en los que intervengan sus conocimientos previos, y que si-
gan procesos que los lleven a transformar o enriquecer esas
concepciones. Esta libertad es la que les permitira resolver
problemas en la escuela y transferir las habilidades al manejo
de las matemdticas y a la vida cotidiana.

La metodologia actual para trabajar matematicas y desa-
rrollar las competencias requiere de un trabajo colaborativo,
en el que no sélo se resuelvan problemas sino que se den a
conocer al resto del grupo los procedimientos seguidos para
enfrentar los retos propuestos por el maestro, con lo que el
nifio compara las estrategias mas eficaces o mas sencillas.

A continuacion se describen los criterios que han sido
considerados en las propuestas de esta guia, logrando dar
cumplimiento a las competencias que se pretenden lograr en
cuarto grado con las matematicas:

¢ Resolver problemas de manera auténoma: el alum-
no identifica, plantea y soluciona diferentes tipos de
problemas o situaciones utilizando mas de un proce-
dimiento a partir de su eficacia y de generalizar pro-
cedimientos de solucion.

e Validar procedimientos y resultados: el estudiante
busca las maneras de resolver problemas, formular
argumentos que expliquen, justifiquen o demues-
tren el procedimiento aplicado y la solucién encon-
trada.

¢ Comunicar informacién matemdtica: el alumno apren-
de a expresar, representar e interpretar informacion
matemadtica de una situacién o de un fenémeno. Com-
prendery emplear diferentes formas de representar la
informacién cualitativa y cuantitativamente.

e Manejar técnicas y recursos tecnologicos: el estu-
diante usa procedimientos y formas de representa-
cion al efectuar calculos, con el apoyo de diversos ti-
pos de materiales concretos; elige los que apoyen el
proceso para resolver problemas, calcular y realizar
procedimientos abreviados.



Ademas, en el trabajo con los nifios en el aula se pueden plan-
tear retos que potencien sus habilidades, considerando otras
variables para lograr aprendizajes mas significativos, por ello
es importante pensar:

e ¢Qué saben los nifios sobre los contenidos y qué se
imaginan ellos sobre lo que se desea que aprendan?
Cuando se presenta un problema o reto, élo estan
comprendiendo realmente? ¢{Qué valor agregado
aporta a lo que ya saben? éQué recursos o estrate-
gias contribuyen a que se apropien de ese nuevo co-
nocimiento?

El material didactico de Regletas apoya prioritariamente al
alumno para el desarrollo de las competencias en el campo
de Pensamiento matemadtico, ayudando a que el alumno de
cuarto grado en nivel primaria sea capaz de:

e Conocer las propiedades basicas de cuadrilateros.

e Usar e interpretar diversos cddigos para orientarse
en el espacio y ubicar lugares.

e Saber calcular perimetros, areas y voliumenes y ex-
presar medidas en distintos tipos de unidad.

¢ Identificar conjuntos de cantidades que varian pro-
porcionalmente y saber calcular valores faltantes y
porcentajes en diversos contextos.

Por consiguiente, el Plan y Programa de estudio de la Edu-
cacion Primaria incluye conceptos que han de tomarse en
cuenta para la planificacion, el desarrollo y la evaluacion del

trabajo educativo como son la diversidad, interculturalidad,
desarrollo de competencias y definicion de aprendizajes es-
perados, asi como la incorporacién de conocimientos y ha-
bilidades que conforman el Programa de Educacién Primaria.

Las competencias (conocimientos, actitudes, habilida-
des y destrezas) relativas al estudio de las matematicas en 4°
en el Programa de Educacion Primaria, son las que se deta-
llan en el siguiente cuadro y pueden ser abordadas utilizando
el material de Regletas.
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Conocimientos

Grado  Asignatura i Subtema y habilidades

Resolver problemas que
impliquen el analisis del valor
posicional a partir de la
descomposicion de numeros,
basada en la organizacién
decimal del sistema, la
explicitacion de las relaciones
aditivas y multiplicativas que
subyacen a un numeroy la
interpretacion y utilizacion de
la informacion contenida en
la escritura decimal.

Numeros
naturales

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico Significado y uso
de los nimeros Resolver problemas en los

I que se requiera expresar y
comparar medidas de
NGmeros longitud, utilizando fracciones
fraccionarios menores 0 mayores que la
unidad, en forma numérica y
grafica (medios, cuartos,
octavos, tercios, sextos...).

Cuarto
Matematicas

Resolver problemas que
involucren nuevos significados
de la adicion.

Problemas
aditivos
Significado y uso
de las operaciones Resolver problemas que
involucren distintos significa-
dos de la multiplicacion
(relacién proporcional entre
medidas, producto de
medidas, combinatoria) y
desarrollar procedimientos

para el célculo.
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

Problemas
multiplicativos
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Cuarto

Asignatura

Matematicas

Manejo de la
informacion

Bloque

Anélisis de la
informacion

Subtema

Relaciones de
proporcionalidad

Conocimientos
y habilidades

Resolver problemas de valor
faltante en los que se da el
valor unitario, o se pregunta
por él, mediante distintos
procedimientos (dobles,
triples, sumar término a
término).

Sentido numeérico
y pensamiento
algebraico

Manejo de la
informacion

Significado
y uso de los
numeros

Numeros
fraccionarios

Calcular fracciones de magni-
tudes continuas (longitud,
superficie de figuras) y
reciprocamente, establecer
qué fraccion es una parte
dada de una magnitud.

Significado
y uso de las
operaciones

Problemas
aditivos

Resolver problemas que
impliquen suma o resta de
fracciones en casos sencillos
con distintos procedimientos.
Elaborar e interpretar repre-
sentaciones graficas de las
fracciones.

Problemas
multiplicativos

Resolver problemas que
involucren distintos significa-
dos de la division.

Analisis de la
informacion

Relaciones de
proporcionalidad

Resolver problemas de valor
faltante que requieran calcular
un valor intermedio (en
particular el valor unitario) y
otras combinaciones (dobles,
triples, sumar término a
término).
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Grado

Cuarto

Asignatura

Matematicas

Bloque

Tema

Subtema

Conocimientos
y habilidades

Registrar en tablas los datos

Manejo de la I Representacion Diagramas p by )
informacion de la informacion y tablas ~e prg €mas de propor-
cionalidad de valor faltante.
Significado Comparar fracciones en casos
y uso de los sencillos. Identificar fracciones
nimeros ) equivalentes.
Numeros
fraccionarios . .
Determinar expresiones
equivalentes y calcular el
Estimacion doble, mitad, cuadruplo,

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico

y calculo mental

triple, etcétera, de las
fracciones mas usuales (%%, %5,
%, %, etcétera).

Significado
y uso de las
operaciones

Multiplicacion

Explorar propiedades de las
operaciones de multiplicacion
y divisién, estableciendo

y divisién relaciones entre sus compo-
nentes: factores, producto,
dividendo, divisor, cociente,
residuo.

Encontrar y escribir distintas

Adiciony

multiplicacion

descomposiciones aditivas o
mixtas (adiciones y multiplica-
ciones) de un nimero.

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico

Significado
y uso de los
numeros

Numeros
fraccionarios

Aplicar fracciones a cantidades
enteras y reciprocamente,
establecer qué fraccién es una
parte dada de una cantidad.




Grado

Cuarto

Asignatura

Matematicas

Eje
tematico

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico

Manejo de la
informacion

Bloque

Tema

Significado
y uso de las
operaciones

Subtema

Multiplicacion
y divisién

Conocimientos
y habilidades

Resolver problemas de multipli-
cacion por bidigitos, mediante
distintos procedimientos, en
particular, diversas descom-
posiciones de uno de los
factores. Establecer un
algoritmo de multiplicacion

por bidigitos.

Analisis de la
informacion

Nociones de
probabilidad

Comparar dos o mas eventos a
partir de sus resultados
posibles (sin cuantificar la
probabilidad) usando
relaciones tales como: “es mas
probable que...”, “es menos
probable que...”

Sentido numérico
y pensamiento
algebraico

Manejo de la
informacion

Significado
y uso de las
operaciones

Multiplicacion
y divisién

Establecer y ejercitar un
algoritmo para dividir nimeros
de hasta tres cifras entre un
numero de una o dos cifras.

Problemas
multiplicativos

Resolver problemas de division
que involucren el anélisis del
resto.

Resolver problemas que
impliquen multiplicar
fracciones por un nimero
natural (pequefio).

Analisis de la
informacién

Diagramas
y tablas

Resolver problemas simples
que exijan una busqueda
exhaustiva de posibilidades
(problemas de conteo).
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Recomendaciones
para el docente

| profesor debe actuar como mediador del aprendizaje,

ubicandose mas alla del modelo del profesor informador
y explicador. Esto supone que puede seleccionar adecuada-
mente los procesos basicos del aprendizaje, material didac-
tico adecuado y subordinar la mediacién a su desarrollo, me-
diante el uso de estrategias cognitivas. Por ello es necesario
tomar en cuenta las siguientes consideraciones para que el
material tenga mayor durabilidad, y las actividades por reali-
zar sean amenas y faciles de ejecutar.

e Verifique que el material esté completo.

e Ubique el nivel de conocimiento del alumno.

e Antes de comenzar la actividad establezca reglas del
uso del material y la forma de trabajo, con el propoé-
sito de evitar que se extravien las piezas.

e Procure dar indicaciones claras y precisas.

e Fomente el trabajo colaborativo utilizando diferen-
tes formas de trabajo en equipo.

e Estimule la creatividad de los alumnos por medio de
la manipulacién del material didactico.

e Ensefie al alumno a manipular el material didactico
de forma adecuada.

e Motive al grupo para expresar sus hipotesis, andlisis
y sus dudas.

Invite al alumno a ser positivo y asi fortalecer el dia-
logo.

Impulse a los alumnos a proponer nuevos ejercicios;
regularmente ellos aumentaran la dificultad.

Procure que el uso del material didactico despierte
el interés del alumno.

Al término de la actividad, verifique que las piezas
en la caja de Regletas estén completas.

Recuerde que siempre habra mas de una forma de
solucionar los ejercicios.






Sugerencias
de actividades

Acontinuacic’m se proponen las siguientes actividades para
realizar usando las Regletas, las cuales podran apoyar al
maestro para abordar algunos conocimientos y habilidades
presentados en el programa de matematicas de educacion
de 4° de primaria.

Debera tenerse presente que las actividades son una he-
rramienta que orienta el aprendizaje de los alumnos y esta
sujeta a modificacidon de acuerdo con el criterio y la creati-
vidad del maestro, asi como de las caracteristicas del grupo.

Para la realizacion de las actividades de inicio, ocasional-
mente se sugiere el uso de otros materiales faciles de conse-
guir. Sin embargo, el maestro podra adaptar estos recursos o
incluir otros para completar el aprendizaje esperado de cada
actividad.

Cada una de las actividades tiene su propia evaluacion,
la cual servira al maestro para tener en cuenta el progreso de
los alumnos.

Se recomienda que las actividades se realicen en el or-
den correspondiente, puesto que tienen una secuencia logi-
ca y cada situacion didactica mantiene una relacion con las
competencias del programa de educacion primaria.










Campo formativo:

Asignatura:

TR 1 N HI Sentido numérico y pensamiento algebraico

Bloque:

1:1 L Significado y uso de los nimeros

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas que impliquen analizar y e Resolver problemas que impliquen el analisis del valor
utilizar la informacion contenida en la escritura posicional a partir de la descomposicién de numeros,
decimal de numeros naturales. basada en la organizacion decimal del sistema, la expli-

citacion de las relaciones aditivas y multiplicativas que
subyacen a un numero y la interpretacion y utilizacion
de la informacién contenida en la escritura decimal.
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El valor de los numeros
Actividad 1

L
Duracion:
Analiza el valor posicional de los nimeros.

Organizacion de la actividad

Se formaran seis equipos y se repartird una caja de regletas
por equipo.

Material:
¢ Una caja de regletas

Pida a los alumnos que resuelvan el siguiente acertijo ma-
tematico:

e ¢Como se sumarian ocho nimeros 8 de tal manera
que el resultado de esa suma sea 1000?

Solucion: 8+ 8+ 8+ 88+ 888=1000
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Desarrollo: (35 minutos)

Se proponen los siguientes ejercicios como primer acerca-
miento al tema de valor posicional con el uso de las regletas:

e Completa las expresiones y forma las cantidades usan-
do las regletas. Por ejemplo, el nimero 5456475398
representado con las regletas se veria asi:

Millares
de millon Millones
Millares
Unidades

Se acomodan las regletas en forma de escalinata comenzan-
do por el dltimo namero con la familia de las unidades, luego
con los millares, millones, millares de millén y finalmente los
billones. Es decir, el nimero de valor mayor estara colocado
hasta arriba.

Indique a los alumnos que representen las siguientes can-
tidades con las regletas y las escriban con niimero y con letra.

e Cinco millares

® Ocho mil doscientos cincuenta y nueve
e Trescientos mil quinientos setenta y dos
e 4397

e 935468

Indique a los alumnos:

¢ Dibuja en tu cuaderno la siguiente tabla de valor po-
sicional y representa con las regletas la cantidad que
se te pide. Debajo de cada casilla coloca las regletas
segun corresponda a la cantidad, de tal manera que
se forme una escalera en la que el peldafio superior
serd la cantidad mas grande y el peldaiio inferior la
cantidad mds pequeiia. Observa el ejemplo:

El niimero 5456 475 398 se lee como cinco mil cuatrocientos
cincuenta y seis millones, cuatrocientos setenta y cinco mil
trescientos noventay ocho.

Millares
de millén

Millones Millares Unidades
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Millares

centenas
decenas
unidades
centenas
decenas

w1 | unidades
~ |centenas
w1 | decenas

~ | centenas
w1 | unidades

w |centenas

w |decenas
oo |unidades

Representa con las regletas el valor posicional de las siguien-
tes cantidades:

o 404 e 458760

e 2950 e 57443123
e 3455 e 76853748

e 23088 e 865934780



Cierre: (10 minutos) 2. Escribe con letra el nombre de las siguientes cantida-

des:

Pida a los alumnos que investiguen por equipos la importan-

cia de conocer el valor posicional de los nimeros. a. 7069

Pregunte en qué les beneficia este conocimiento en la b. 98 205

vida cotidiana y como lo aplican cuando observan diferentes c. 45678904

cantidades en la vida diaria, por ejemplo cuando compran al- d. 85049050

gun producto en una tienda u observan las ofertas o precios

de productos en los diferentes medios de comunicacion. 3. ¢Cudles de las siguientes opciones son otras expresio-
nes para la cantidad 6 5207
a. 6500 +35-15

Se realizara el siguiente cuestionario de forma individual a b. 600+ 5020

manera de evaluacion. c. 6000 +520

d. 3260x2
Lee los siguientes enunciados y realiza lo que se te pide en
cada uno de ellos.

1. ¢Cuadles de las siguientes opciones son otras expresio-
nes para la cantidad 9 000?

a. 90 centenas
b. 9024 -24

c. 9000 decenas
d. 9 millares
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Campo formativo: |5 EE T B BT
Asignaturas

Bloque: IR
Tema:
{113 111- @ Numeros fraccionarios

Eje tematico:

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:
e Resuelve problemas aditivos con nimeros natu- ¢ Resolver problemas en los que se requiera expresar y
rales que impliquen dos o mas transformaciones. comparar medidas de longitud, utilizando fracciones

menores 0 mayores que la unidad, en forma numérica
y grafica (medios, cuartos, octavos, tercios, sextos...).
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Comparando

Actividad 2

Aprendizaje esperado:

Organizacion de la actividad

Se formardn cinco equipos y se repartira una caja de regletas Anita: —

por equipo.

Material: Karla:

e Una caja de regletas Rocio-

Inicio: (10 minutos)
Haga el siguiente planteamiento a los alumnos: Compara las longitudes de los resortes que cada una llevo.
e Supongamos que cada centimetro de las regletas a. Compara el de Anita con el de Karla.
equivale a 1 m. Anita, Karla y Rocio compraron re- b. Compara el de Anita con el de Rocio.
sortes de diferentes longitudes para jugar en la hora c. ¢Quién llevo el resorte mas corto?
del recreo. d. ¢Quién llevo el resorte mas largo?

o
°
=
=
g
£
o
Q
~
©
©
=2
>
=S
Q
<




Actividad 2-Comparando

Solucion:
R e
Podemos ver que el de Karla mide % del que tiene Anita.

e

Entonces se puede ver que el de Rocio mide % de lo que mide
el de Anita.

c) Se puede ver que el mas largo es el de Anita.
d) El menos largo fue el de Karla.

Desarrollo: (30 minutos)

Solicite a los equipos que resuelvan los siguientes problemas
con las regletas:

1. Juan y Roberto entrenan resistencia en la pista de la
escuela. Roberto lleva recorridos 12 m y Juan lleva 3
m. ¢Qué fraccion de lo que lleva Roberto representa
lo que lleva Juan?

Podemos ver que Juan lleva % de lo que lleva Roberto.

Solucién:

2. Diana quiere hacer unos manteles para dos mesas. Si
para una necesita 9 metros de tela y para otra sélo
necesita 3, équé fraccion de la primera representa la

segunda?

Podemos ver que para la segunda mesa se necesita sélo % de
tela de la que se necesita para la primera.

Solucion:

3. Hugo, Paco y Luis estdn pintando la pared de un cen-
tro deportivo, pero empezaron en distintas partes de

la pared.
Hugo lleva: @
Paco lleva: —
Luis lleva: -
La pared mide:

a. ¢Qué fraccion le toca pintar a cada uno si la dividen en
partes iguales?

b. ¢Qué fraccion lleva cada uno?

c. ¢Qué fraccion le falta a cada uno para terminar su parte?

d. ¢Qué fraccion representa lo que lleva Hugo con res-
pecto a Paco?



e. ¢Qué fraccion representa lo que lleva Luis con respec-
to a Paco?

f. éQué fraccién representa lo que lleva Hugo con res-
pecto a Luis?

Cierre: (10 minutos)

Indique a los alumnos que platiquen en equipo sobre cémo
se pueden comparar fracciones rapidamente.

El maestro escogerd a un alumno de cada equipo, quien
pasara al frente a dar sus opiniones.

Evaluacién: (10 minutos)

Cada alumno debera observar individualmente las siguientes
figuras y medir cada uno de sus lados con la regla.

e ¢Qué fraccion de cada lado de la casa grande repre-
senta cada lado de la casa chica?

e ¢Qué fraccién del perimetro de la casa grande repre-
senta el de la casa chica?
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Campo formativo: BTG N B G Bl

Asignatura:

Eje tematico: BELUCLNITELICRRELEEIELLE P ELTET

Bloques:

1-1 M Significado y uso de las operaciones

Subtema:

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas aditivos con nimeros natu- e Resolver problemas que involucren nuevos significados
rales que impliquen dos o mas transformaciones. de la adicidn.
e Encontrar y escribir distintas descomposiciones aditivas
o mixtas (adiciones y multiplicaciones) de un numero.
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Numeros descompuestos
Actividad 3

Resuelve problemas de suma mediante
descomposiciones aditivas y multiplicativas.

Organizacion de la actividad

Preparacion:

Se formardn seis equipos con la misma cantidad de integran-

1 |+ +| 3 |+ + S
tes y se repartird una caja de regletas por equipo. \AA/\/
Material: +| 5 |+ +| 9
e Una caja de regletas +| 12 |+
SN
20 |+

Pida a los alumnos que completen las sumas de modo que
cada nimero de los rectdngulos dé como resultado el nime- v
ro 48 en el rectangulo de abajo, con el cual estd unido por 48

medio de lineas.
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Actividad 3-Numeros descompuestos

Solucién:

1 |+[ 2 |+] 3 |+] a |+] 5
3 [+[5 |+] 72 |+[ o
NN N
8 |+[ 12|+ 16
N N\
20 |+| 28
N

48

Desarrollo: (35 minutos)

Explique a los alumnos mediante ejemplos que:

Para sumar con las regletas se tiene que colocar una
frente a otra formando una linea horizontal.

U - G -

Para multiplicar, éstas se colocan en forma de rec-
téangulo.

e Para restar, las regletas se colocan una debajo de

otra.

 —— —
e —
—

Posteriormente, explique que con ayuda de las regletas se
pueden establecer composiciones y descomposiciones aditi-
vas y multiplicativas.

Pida a los alumnos que expresen descomposiciones nu-

meéricas.
Ejemplo:

Encontrar una expresion que equivalga a 16.
2+2x4=3x5+1=1x8+8

0 - — —

Pida a los estudiantes que completen correctamente las ex-
presiones dadas auxilidandose con las regletas.

Ejemplo:

Realizar la descomposicion de 24.
3x8=4x5+4=12+12=6x3+6



4x5
m .

;
J
-

Ejercicios

Realizar la descomposicion de 32.
5x_ +2=(6+10)x2=16x___ = x(5+7)=

Realizar la descomposicion de 138.
46x3=113+25=9x9+32= x3+17=

Solicite a los alumnos que resuelvan el siguiente problema en
equipo y usando las regletas.

En un parque se va a pintar una barda que mide 24
metros. Daniel, Eduardo y Bernardo son los tres en-
cargados de hacerlo. Ellos se repartieron el trabajo,
de manera que cada uno pintara 8 metros. El primer
dia Daniel pinté 5 metros y Eduardo 4 metros. Ber-
nardo sélo pinté 2 metros. El segundo dia Daniel
pinté sélo 1 metro, Eduardo pinté nuevamente 4 y

Bernardo 3. ¢ Cudntos metros faltan por pintar para
el tercer dia?

Solucion: Faltan 5m.

24 =3 esigual a 8, por lo que a cada uno le corresponde pin-
tar 8 metros.

El primer dia se pintaron 5+ 4 +2 =11 metros.

El segundo dia se pintaron 1 + 4 + 3 = 8 metros.

En dos dias llevan 11 + 8 = 19 metros.

T ) + U - )

Entonces, 24 — 19=5 metros.
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Actividad 3-Numeros descompuestos

Realice mas ejercicios similares y pida a los alumnos que los
resuelvan con ayuda de las regletas.

Cierre: (10 minutos)

Comente a los alumnos que hay diferentes maneras de des-
componer un numero, pero para ello es necesario saber como
es que esta formado, es decir, la cantidad de unidades, dece-
nas, centenas, unidades de millar, decenas de millar, etcétera.

Solicite un ejemplo de la descomposicién de un niimero
cualquiera a cada equipo.

Compare los equipos y verifique si encontraron formas
diferentes para descomponer su nimero.

Evaluacién: (10 minutos)

Pida a los alumnos que resuelvan el siguiente problema con
las regletas de manera individual.

e Marco fue a una tienda de deportes donde venden
balones de futbol a $50.00, balones de volibol a
$40.00, balones de basquetbol a $30.00 y pelotas de
tenis a $20.00. Si él tiene $640.00, ¢ cudntas piezas
de cada tipo podria comprar sin que le sobre ni le
falte dinero?

500 .

Solucion:

6 de futbol, porque 6 x 50 = 300

4 de volibol, porque 4 x 40 = 160

2 de basquetbol, porque 2 x 30 = 60
6 de tenis, porque 6 x 20=120

Si se suma 300 + 160 + 60 + 120 = 640












Campo formativo: B0 TE N BT B
Asignatura:

Eje tematico: RIUUEENITE AL EETIENILIE] L TET
Bloques: [y B RA

Tema:

{11 1 EH Problemas multiplicativos. Multiplicacion y division.

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas que involucren distintos e Resolver problemas que involucren distintos significados
significados de la multiplicacién de nimeros de la multiplicacion (relacion proporcional entre medidas,
naturales. producto de medidas, combinatoria) y desarrollar procedi-

mientos para el calculo.

e Explorar propiedades de las operaciones de multiplicaciony
division, estableciendo relaciones entre sus componentes:
factores, producto, dividendo, divisor, cociente, residuo.

e Resolver problemas de multiplicacién por bidigitos, me-
diante distintos procedimientos, en particular, diversas
descomposiciones de uno de los factores. Establecer un
algoritmo de multiplicaciéon por bidigitos.
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Multiplicando es mejor

Actividad 4

Explora distintos significados de la multiplica-

cion mediante el uso de regletas.

Organizacion de la actividad

Preparacion:

Se formaran seis equipos y se repartird una caja de regletas
por equipo.

Material:

Una caja de regletas

Inicio: (10 minutos)

Solicite a los alumnos que resuelvan el siguiente problema
utilizando las operaciones necesarias.

Tres agricultores decidieron donar sus excedentes
de arroz para apoyar a las familias necesitadas de su

Grado sugerido:

comunidad. La suma total de este excedente fue de
6912 kilos. El primer agricultor aportd lo que pudo,
el segundo el triple de la donacién del primero, y el
tercero el doble de los otros dos juntos. ¢Cuanto
dond cada uno?

Solucion: Se divide 6 912 entre los participantes: 1 (el que dio
lo que pudo); 3 (el que dio el triple); 8 (el que dio el doble de
los anteriores juntos, es decir 2 por el primero y 6 por el se-
gundo), lo que hace un total de 12 partes.

6912 /12 =576
576x1=576
576x3=1728
576 x 8 =4608
576 +1728 + 4608 = 6912

.
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Desarrollo: (30 minutos)

Para multiplicar con las regletas, éstas se pondran en forma
de recténgulo y el resultado (producto) se colocaré en forma
horizontal sin dejar ninglin espacio entre cada regleta.

Indique a los alumnos que realicen los siguientes ejercicios
utilizando las regletas para llegar a las soluciones.

1. Diecinueve padres de familia han sido invitados a una
reunion para festejar el dia del nifio. Cada uno de ellos
tiene dos hijos, pero sélo uno de los invitados tiene
cuatro nifios. Si la mama de Pepe ha hecho bolsitas
de dulces para cada uno de los hijos de sus invitados y
para Pepe, ¢ cudntas bolsitas prepar6?

. Un empleado gana $8 540 mensuales, con lo que ha
adquirido diferentes bienes materiales. A lo largo del
mes compro los siguientes articulos, haciendo peque-
fios abonos que se liquidarian en 6 meses:

Cafetera $ 1824 Ropero $ 1218
pagando $ 304 mensuales pagando $ 203 mensuales

Television $ 792 Tostador $ 4866
pagando $ 132 mensuales pagando $ 811 mensuales

¢Cuanto deberd apartar mensualmente de su sueldo
para hacer los pagos de los 4 articulos que ha com-
prado?

¢Cudnto pagard en total por los 4 articulos al finalizar
los pagos de los abonos?

¢ Cuanto le sobra mensualmente de su sueldo?



3. Una profesora desea dividir un mueble de forma rec- Evaluacién: (10 minutos)

tangular en diferentes compartimientos cuyo espesor

es de 1 cm de ancho y 1 cm de largo. El mueble tiene Pida a los alumnos que realicen el siguiente ejercicio.
5 metros de ancho y 9 de largo. ¢ En cudntos comparti-
mientos podra dividir todo el mueble? Observa la siguiente imagen y calcula rdpidamente:

9x5

—

5x9 9x5

Cierre: (10 minutos) 19

Comente a los alumnos que la multiplicaciéon es una opera- e  ¢Cudntos cuadritos hay?
cién matematica que sirve para encontrar rapidamente el re- e  ¢Qué procedimiento utilizaste para saberlo?
sultado de una suma. Multiplicar es sumar reiteradamente e (Existe otra forma para encontrar el resultado?

un mismo valor la cantidad de veces indicada por otro valor.
Por ejemplo, en el caso de 9 x 7, se evitaria tener que sumar  Aumenta dos, tres y cuatro cuadros mas por lado.
9vecesel 7(7+7+7+7+7+7+7+7+7=63)07vecesel9.

e  ¢Cudntos cuadros hay?

e ¢De qué manera cambid cada vez el cuadro?

e  ¢Qué procedimiento utilizaste para saberlo?

e (Existe otra forma para encontrar el resultado?
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Campo formativo: = =

Asignatura:

Eje tematico: B\ ETCINC CRERT T ETCLE])!

Bloques:

11 Analisis de la informacion

{11.12:-111:Hl  Relaciones de proporcionalidades. Diagrama y tablas.

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas de valor faltante mediante el e Resolver problemas de valor faltante en los que se da el
calculo del valor unitario o aplicando propiedades de valor unitario, o se pregunta por él, mediante distintos
una relacién de proporcionalidad. procedimientos (dobles, triples, sumar término a término).

e Resolver problemas de valor faltante que requieran cal-
cular un valor intermedio (en particular el valor unitario)
y otras combinaciones (dobles, triples, sumar término a
término).

e Registrar en tablas los datos de problemas de proporcio-
nalidad de valor faltante.
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Valores faltantes

Actividad 5

Duracion:

Resuelve problemas de valor faltante mediante
el empleo de un algoritmo con regletas.

Organizacion de la actividad

Preparacion:

Se formardn seis equipos y se repartira una caja de regletas
por equipo.

Material:
¢ Una caja deregletas

Inicio: (10 minutos)

Pida a los alumnos que resuelvan el siguiente problema mate-
madtico llamado “La sed de los viajeros”. Pueden hacer uso de
las regletas para solucionarlo.
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Actividad 5-Valores faltantes

Un grupo de 20 personas compuesto de hombres, mujeres y
nifios iban caminando en el campo y descubrieron un naran-
jo. Como ya habian caminado un largo tiempo, comenzaban a
sentirse sedientos. El drbol tenia 37 naranjas que se repartie-
ron de la siguiente manera: cada hombre comid seis naranjas,
cada mujer unay cada nifio media naranja.

¢De cudntos hombres, mujeres y nifios estaba compues-
to el grupo?

Porcion por Total de

20/Bersonas persona personas

Hombres 6 naranjas
Mujeres 1 naranja
Nifios 1/2 naranja

Solucién:
e 4 hombres que comieron 24 naranjas.
e 10 mujeres que comieron 10 naranjas.
* 6niflos que comieron 3 naranjas.

Desarrollo: (30 minutos)

Pida a los alumnos que, con ayuda de las regletas, resuelvan
los siguientes ejercicios.

Cuando presente los ejercicios, permita que los alumnos
analicen primero el problema y después pregunte qué opera-
ciones pueden o tienen que realizar para completar la tabla.
Posteriormente, deje que prosigan utilizando las regletas con
las operaciones que se han planteado anteriormente.

e José sabe que un dado es un cubo disefiado para
jugar y cada cara tiene puntos que corresponden a
los nimeros del 1 al 6. Con esta informacién, José
quiere saber qué cantidad se obtiene si suma todos
los niimeros de 3, 6, 9y 12 dados respectivamente.

Numero de
caras en un dado

Cantidad
de dados

1 6
3
6
9
12

1+2+3+4+5+6=21

DT T G - T

21x3=63
21x6=126
21x9=189
21x12=252

e En la escuela se organiz6 un festival para celebrar
el dia del nifio. Al maestro de 4°A y al maestro de



educacion fisica les tocé investigar el precio de los Cierre : (10 minutos)

refrescos, dulces, pan para sandwich y jamén. Los

precios que encontraron fueron los siguientes: Reafirme con los alumnos que los problemas “de valor faltante”
son aquellos en los que se conocen algunos datos y es necesa-
e Refresco grande $15.00 rio encontrar otro u otros, disponiendo de distintas informa-
e Cajade dulces $25.00 ciones dadas en el mismo problema, y para facilitar su solucién
e Bolsa de pan parasandwich  $18.00 se pueden usar tablas con los valores conocidos para poder en-
e Kilo dejamén $32.00 contrar aquellos que se desconocen.
Por ejemplo, si se conoce el precio de 3 macetas y se de-
Completa la tabla con el precio que tienen que pagar depen-  sea calcular el precio de 9 macetas, la representacion en la
diendo de la cantidad que desean comprar. tabla puede ayudarles a ver que para saber el precio de las

9 macetas basta multiplicar por la cantidad unitaria ($20.00)

Cantidad Refresco Precio Dulces Precio Pan Precio Kilo de jamén Precio

1 $15 $25 $18 $32
5 $125 Cantidad de Precio
10 $180 :
2 macetas por pieza
15 1 $20.00
;(7) 300 2 $40.00
% 750 3 $60.00
40 4 $80.00
=0 $1600 5 $100.00
6 $120.00
e Si un videojuego de futbol cuesta $500, ¢cuanto ; :f;g%
cuestan, 3, 6,9y 13 videojuegos? 9 $180-00

Cantidad de Costo por

videojuegos pieza $500
1 $500
3
6
9
13
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Evaluacién: (10 minutos)

El siguiente ejercicio se realizard de manera individual. Los
alumnos podrén hacer uso de las regletas.

e Juanito desea resolver la siguiente tabla para subir
su calificacién en matemdticas, pero se ha lastima-
do la mano y no puede escribir. Ayddale a comple-
tarla escribiendo los nimeros que faltan.

40x___=4000 | __ x40=3200
20x___=1200 | ___ x280=5600
__ x 100=2000 | 20x ___=2000
280x_ =5600 | 10x___ =1400
60x___ =4800 | ___ x140 = 5600













Campo formativo: | [T T N B T Bl
Asignatura:

Bloque: [FIE
Tema:
{115 :-11- 1 Numeros fraccionarios

Eje tematico:

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas que impliquen calcular frac- e Calcular fracciones de magnitudes continuas (longi-
ciones de magnitudes continuas o determinar tud, superficie de figuras) y reciprocamente, estable-
qué fraccion es una parte dada de una magnitud. cer qué fraccion es una parte dada de una magnitud.
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. Qué parte es?

Actividad 6

Duracion:

Determina qué fraccion es una parte dada
de una magnitud.

Organizacion de la actividad
Dividi6 la otra mitad en tres partes Y le dio una a José Manuel,

otra a su padre y otra a su hermana. { Qué parte de la gelatina

Se formarén 6 equipos y se repartira una caja de regletas por se comi6 José Manuel?
equipo.

Material:

¢ Una caja de regletas.

Inicio: Ejercicio de ingenio (10 minutos)

Plantee la siguiente situacion a los alumnos:

¢ Lamama de José Manuel hizo una gelatina y la saco
del refrigerador para dérsela después de la comida
como postre, pero reservé la mitad para el dia si-
guiente y la guardé en el refrigerador. Solucion: Se comid una sexta parte (1/6) de la gelatina.
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Desarrollo: (30 minutos)

Explique a los alumnos que las regletas son divisibles entre
si, por ejemplo:

e Larojaeseldoble de lablanca o la blanca es la mitad

de la roja.

e Lamorada es el doble de la roja o la roja es la mitad
de la morada.

e La café es el doble de la morada o la morada es la
mitad de la café.

Una vez hecho esto, pida a los alumnos que dibujen en su
cuaderno las siguientes fracciones, que resolveran con ayuda
de las regletas.

Dé las siguientes indicaciones:

¢ Divide diferentes enteros y compara las partes de las
siguientes cantidades.

1. Toma una regleta café e imagina que es tu entero.
2. Dividela en 2 partes.

3. Ahora dividela en 4 partes.

4. Y por dltimo en 8 partes.

¢ Divide unaregletade 10 en 2,5y 10 partes.
e Divide unaregletade 12en 2,4, 6y 12 partes.
¢ Divide unaregletade 14 en 2, 7 y 14 partes.
e Divide unaregletade 16 en 2,4, 8 y 16 partes.

¢En cuantas partes mds puedes dividir estos enteros?
¢Como se llama cada parte? ¢ Por qué?

Pida a los alumnos que resuelvan los siguientes problemas.

e Mi mama tenia 12 dulces en una bolsa. Mi herma-
no Manuel tomé % de los dulces y mi primo Miguel



tomo %. éCuantos dulces tomd cada uno? ¢Qué
fraccién de dulces sobré?

Solucion:

Manuel tomé 4 dulces

——
s Mliguel tom 4 dulces

Silos sumamos y los restamos al total:

Entre los dos tomaron 8 dulces

O también:

Por lo tanto, quedaron % o bien % de dulces, que equivalen a
lo mismo y corresponden a 4 dulces.

e En una granja hay 45 animales de 6 diferentes ti-
pos: porcinos, vacunos, equinos, felinos, caninos
y roedores. ¢Qué fraccion del total representa cada
tipo de animal?
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Solucion:

e 7s=porcino
e %s=vacuno
e %5 =equino
o %5 ="felino

e %s=canino

e %s=felino

Cierre: (10 minutos)

Comente con los alumnos que las fracciones constan de dos
partes, el numerador y el denominador.

El numerador indica en cuantas partes iguales se ha divi-
dido a la unidad, mientras que el numerador indica cudntas de
esas partes se estan tomando.

3 Numerador
6 Denominador

Evaluacién: (10 minutos)

Se realizaré el siguiente ejercicio de manera individual y serd
anexado al portafolio matematico del alumno.

Escribe la fraccién que corresponde a cada una de las si-
guientes imagenes.













Campo formativo: B EENHEN NN E G E e

Asignatura:

SEREEVHE Sentido numérico y pensamiento algebraico

Bloques:

11 EHE Significado y uso de las operaciones

Subtema:

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:
e Resuelve problemas que impliquen sumar o restar e Resolver problemas que impliquen suma o resta de
fracciones mediante distintos procedimientos. fracciones en casos sencillos. Elaborar e interpretar

representaciones graficas de las fracciones.
e Comparar fracciones en casos sencillos. Identificar
fracciones equivalentes.
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Sumar y restar fracciones
Actividad 7

Aprendizaje esperado:

Organizacion de la actividad

Preparacion:

Se formaran seis equipos y se repartird una caja de regletas
por equipo.

Material:

e Una caja de regletas

Comente a los alumnos que las regletas, particularmente los
cubos, son utiles para entender la suma y resta de fracciones.
Plantee la siguiente situacion:

e Si Martin tiene ahorrados $18 y para comprar un
juguete ha sacado de su alcancia % de sus ahorros,
¢écudnto costé el juguete?

¢Como se podria resolver el problema usando las regletas?

Solucién: Se pueden representar los $18 con los cubos.

La fraccion % indica que el entero (el rectangulo de 18 cubi-
tos) se va a dividir en 9 partes iguales, de las cuales se deben
tomar 4.
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Por lo tanto, podemos ver que es lo que gas-

t6 en el juguete. Ya que cada cubo representa $1, entonces
gasto S8.

Desarrollo: (35 minutos)

El domingo, el papa de Manuel le dio $90 para repartirlos
entre él y su hermano. Le dijo a Manuel que tomara % del
total y que su hermano tomara %s. éQué fraccién de dinero
debian tomar y que fraccién le debian regresar a su papd? éA
cual de los dos hermanos le dio méas dinero?

Solucion: Las fracciones se pueden representar de la siguien-
te forma:

9
| e s—— —————— —
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9 18

Podemos ver que entre los dos tomaron ¥z o %, por lo que
se concluye que a Manuel le dio mas dinero.

Ahora veamos qué fraccion le deben de regresar a su papa.
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Por tanto deben de regresarle %, o bien %s.

3K Cuando dos fracciones representan la misma cantidad

se les llama fracciones equivalentes.

Indique a los alumnos que resuelvan los siguientes proble-
mas por medio de las regletas, determinando fracciones
equivalentes.

1. A Mariana le tocé % del trabajo en equipo que tenia
que hacer para la clase de geografia, mas % del traba-
jo que le tocaba a uno de los integrantes que no pudo
asistir. ¢Qué parte del trabajo tiene que realizar Ma-
riana? ¢Le tocé mas de la mitad del trabajo o menos
de la mitad?

2. A Carlos le tocaba % de la herencia de su padre y sus
mama le cedi6 las % partes que le tocaban a ella. En
total, ¢ qué parte le toco a Carlos de la herencia de su
padre? ¢{Qué fue mayor, lo que le heredé su papé o
lo que le cedié su mama? ¢Qué parte le quedé a su
mama?

Pueden tomar una regleta de 6 cm para representar el total

de la herencia.
- Total de la herencia

Solucion:
. % que le tocaba a Carlos
+

@ % que le cedi6 a su mama
ﬂ % + % total que le tocé




Es decir que Carlos recibié % o bien % de la herencia, y
podemos ver que su papa le dio la misma parte que su mama
le cedié.

N
i i

= (17

Por tanto, a su mama le quedé % o bien %, que son fraccio-
nes equivalentes.

3. Marco tiene canicas de colores; % de ellas son de rojas,
% son de verdes y las demas son transparentes. ¢ Qué
fraccion representan las transparentes? ¢De cudl co-
lor tiene mas?

Pueden tomar la regleta de 5 o de 10 para representar el to-
tal de canicas.

Total de canicas

Canicas rojas

Canicas verdes

+

Total de canicas rojas y verdes

Por tanto, % representa a las canicas rojas y verdes, por lo
que se puede ver que tiene mas canicas verdes que rojas.

+

Canicas transparentes

% es la fraccion que representa a las canicas transparentes,
por lo tanto tiene el mismo ndmero de canicas verdes que
transparentes.

4. Carmen tiene 21 mufecas. ¢ Qué fraccién del total re-
presentan 3 muiiecas?

En este caso es mas util realizar un rectangulo de cubos como
el siguiente:
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Solucion: Si dividimos el rectangulo de 3 en 3 estamos divi-
diendo las 21 muiiecas (el entero) en 7 partes, es decir, cada
parte representa %. Por lo tanto, 3 muiiecas representan %
del total.

Cierre: (10 minutos)

Después de terminar los ejercicios anteriores, indique a los
alumnos que comenten en equipo coémo pueden determinar
cuando una fraccion es mayor o igual que otra y como pue-
den obtener una fraccion equivalente a una dada.

Finalmente, pidales que escojan a un representante de
cada equipo, quien pasara al frente a exponer las ideas del
equipo.

Evaluacién: (10 minutos)

Indique a los alumnos que resuelvan el siguiente problema
de manera individual:

e En el grupo de 42 grado hay 36 alumnos, de los cua-
les % tiene 8 afios, % tiene 9 afios, %, tiene 10 afios y
el resto tiene 11 afios.

1. éQué fraccion del total tiene 12 afios?
2. ¢éDe qué edad hay mds alumnos?
3. éHay fracciones equivalentes?












Campo formativo:

Asignatura:

Bloques:
Significado y uso de las operaciones

11141, T8 Problemas multiplicativos. Multiplicacién y divisién.

Eje tematico:

Tema:

Aprendizajes esperados: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas que involucren distintos signifi- e Resolver problemas que involucren distintos significa-
cados de la division de nimeros naturales. dos de la division.

e Resuelve problemas que impliquen dividir nimeros e Establecer y ejercitar un algoritmo para dividir nime-
de hasta tres cifras entre numeros de hasta dos ci- ros de hasta tres cifras entre un nimero de una o dos
fras, utilizando un algoritmo. cifras.

e Resolver problemas de divisién que involucren el ana-
lisis del resto.
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i A repartir!

Actividad 8

Resuelve problemas con las regletas que invo-
lucran distintos significados de la division.

Organizacion de la actividad:

Preparacion:

Solucion: Tomemos la regleta de 10 para representar los bille-
tes de 100, la de 5 para los billetes de $50 y la de 2 para los

Se formaran seis equipos y se repartird una caja de regletas billetes de $20.
por equipo.

) Billetes de $100 Billetes de $20
Material:

e Una caja de regletas

Puede comenzar la actividad con el siguiente problema:

Billetes de $50

N m N
N

N m N

e El papd de Pepe le dio dinero para ir a la feria y le
dijo que lo repartiera entre él y sus 2 hermanos en
partes iguales. Si les dio 3 billetes de $100, 9 billetes
de $50 y 6 billetes de $20, ¢ como podria repartir el
dinero?
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El dinero se puede repartir de la siguiente manera:

Pepe Hermano 1 Hermano 2

— — -'
\— | — | —
— | —

Desarrollo: (35 minutos)

Indique a los alumnos que resuelvan los siguientes proble-
mas en equipo con ayuda de las regletas:

1. La maestra nos repartié 95 hojas blancas a cada uno.
Si en el grupo somos 30 alumnos, ¢ cuantas hojas nos

tocaron a cada quien? ¢ Cudntas sobraron?

Solucién:

Le tocaron 3 hojas a cada alumno y sobraron 5.

2. Si nos repartimos 67 estampas entre 10 amigos,
¢ cudntas estampas nos tocaron a cada uno? ¢ Cuantas
quedaron sin repartir?

Solucion:

— -

Se puede notar que a cada amigo le tocaron 6 estampas y
sobraron 7.

3. En la feria se hard una rifa que consta de 80 boletos.
Si 15 personas los estan vendiendo, ¢ cuantos boletos

tiene cada vendedor?

Solucion:

I f———

Cada vendedor cuenta con 5 boletos.



4. En un supermercado se venden los siguientes pro-
ductos:

Cierre: (10 minutos)

Indique a un representante de cada equipo que pase al fren-
te a resolver uno de los problemas para que todos verifiquen
sus respuestas.

Evaluacién: (10 minutos)

Pida a los alumnos que completen la siguiente tabla de ma-
nera individual.

En la fiesta de cumpleaiios de Carlitos repartiran globos
a los nifios. ¢ Cudntos globos le tocarén a cada nifio?

Dividendo Divisor Cociente Residuo

105 globos | 10 nifios
200 globos | 30 nifios
35 globos 10 nifios

80 globos 15 nifios

59 globos 12 nifios

Completa la siguiente tabla:

$ por -
Productos i S por pieza

Refresco

Yogur

Leche

Toalla

Cereal
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Campo formativo:
Asignatura:

Eje temtico
Bloque: m

Tema:
Subtema: Nuameros fraccionarios
Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:
e Determina expresiones equivalentes y calcula el e Determinar expresiones equivalentes y calcular el doble,
doble, mitad, triple, cuadruplo, etcétera. mitad, cuadruplo, triple, etcétera, de las fracciones mas

usuales (%, %, %, %, etcétera).
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Fracciones equivalentes
Actividad 9

Determina expresiones equivalentes con ayu- .
da de las regletas. Grado sugerido:

Organizacion de la actividad:

Preparacion:

Se formardan seis equipos y se repartira una caja de regletas
por equipo.

e Cortenlaala mitad.

Material:

e Unacaja de regletas e (iCémo le llamamos a cada una de esas partes?
e 1hojablanca
Noten que % + % = % da como resultado el entero completo, es
m decir, el doble de % es igual al entero.
Ahora tomen %y cértenlo a la mitad otra vez.
Dé las siguientes indicaciones a los alumnos:

e Tomen una hoja blanca.
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Actividad 9-Fracciones equivalentes

e (¢Coémo le llamamos a cada una de esas partes en re-
lacion al entero?

Observen que % + %+ % + % = % da como resultado el entero
completo, es decir, el cuddruple de .
Corten el otro medio en 3 partes iguales.

I

e (¢Coémo le llamamos a cada una de esas partes en re-
lacion al entero?

Podemos ver que %+ % + % + %+ % + ¥% = %, da como resultado
el entero.

Desarrollo: (35 minutos)

Plantee la siguiente situacion a los alumnos:

1. Supongamos que compramos % kg de chocolates a
granel y queremos dividirlo entre 3 hermanos. ¢Qué
parte le toca a cada uno de ellos?

Tomen 4 regletas de 2 y formen un rectdangulo como el si-
guiente:

Supongamos que representa 1kg de chocolates.
Pero sé6lo compramos %:

Entonces a cada parte le lamamos %.
Si lo queremos repartir entre 3, podemos notar que le
tocaria % a cada hermano.

¢Y si quisiéramos repartirlos entre 6 personas, qué parte le to-
caria a cada una?

2. Indique a los alumnos que resuelvan los siguientes
problemas en equipo y con ayuda de las regletas:

a. lvan compré % kg de jamoén para hacer unas tortas.
Al llegar a su casa su mama le dijo que eso no al-
canzaria y que comprara el doble de lo que compré.
¢Cuanto comprd lvan en total?

b. Maria pidi6 la mitad de % de kg de tomate. ¢ Cuanto
le dieron de tomate a Maria?

c. Anita compré % kg de carne para la comida, pero
como llegaron visitas regres6 a comprar el cuadru-
ple de lo que habia comprado. ¢ Cuanta carne pidio
Anita?



d. Ricardo compré un tornillo de %6 pulgadas. No era
la medida exacta, asi que pidi6 una medida del tri-
ple de éste. ¢ Qué medida le dieron?

Cierre: (10 minutos)

Pida a los alumnos que discutan en equipo cuéntas formas
existen de representar una misma fraccién y cémo se le llama
a esas fracciones.

Pregunteles como se determina la mitad, tercio, doble,
etcétera de una fraccion.

Cada equipo deberd escoger a un representante que pa-
sara al frente a exponer sus ideas.

Evaluacién: (10 minutos)

Indique a los alumnos que completen la siguiente tabla en for-
ma individual:

Fraccion Mitad Doble Triple Cuéadruple

1/2
1/3
1/4
1/5
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Campo formativo: = o
Asignatura:

SR 1 EVH Sentido numérico y pensamiento algebraico

Bloque:

LI EH Significado y uso de los niimeros
100
{11171 - Numeros fraccionarios

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:

e Resuelve problemas en los que aplique fraccio- e Aplicar fracciones a cantidades enteras y reciproca-
nes a cantidades enteras o determina qué frac- mente, establecer qué fraccion es una parte dada de
cion es una parte dada de una cantidad. una cantidad.
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¢ Cuantos son?
Actividad 10

Duracion:

Aplica fracciones a cantidades enteras y vicever-

sa con ayuda de las regletas.

Organizacion de la actividad:

a. ¢ Cudntas personas eran nifios? 101
b. ¢ Cuantos eran adultos?
Se formaréan seis equipos y se repartird una caja de regletas c. ¢Cudntos eran viejitos?
por equipo.

Utiliza los cubitos para representar a todos los invitados de la
Material: fiesta y forma un rectangulo.

¢ Una caja deregletas

Proponga el siguiente problema y guie a los alumnos a la
solucién:

e A mi fiesta de cumpleafios asistieron 60 invitados;

la mitad de ellos eran nifios, una tercera parte eran
adultos y el resto eran viejitos. Supongamos que éstos son los 60 invitados a mi fiesta.
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La mitad de los invitados eran nifios:

Nifios: 30

Una tercera parte eran adultos:

Adultos: 20

Entre nifios y adultos eran 50 invitados, por lo tanto 10 eran
viejitos.

Desarrollo: (35 minutos)

Plantee las siguientes situaciones a los alumnos:

1. Siguiendo con el problema anterior, supongamos que
en lugar de 60 invitados eran 90 y que tenian la mis-
ma proporcién. Contesta las mismas preguntas del
problema.

Solucion:

La mitad de los invitados eran nifios:

Nifios: 45




Una tercera parte eran adultos: Sabemos que el dia tiene 24 horas. Lo podemos representar asi:

Adultos: 30
Estuve % del dia con mi abuela:
6 horas
(11117
Entre nifios y adultos eran 75 invitados, entonces el nimero |’ I’ I I’ |’ I’ ﬂ 103
de viejitos era 15. —— = U
2. El domingo estuve % del dia con mi abuela, % lo pasé [T —77—>
comprando un regalo de cumpleafiios, % lo pasé ju- | | I | | I U

gando y el resto del dia estuve durmiendo
Pasé % del dia comprando un regalo:
a. ¢ Cuantas horas estuve con mi abuela?
b. ¢ Cudntas horas tardé en la compra del regalo? 4 horas
c. ¢Cuéntas horas pasé jugando?
d. ¢ Cuantas horas dormi?
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Pasé % del dia jugando:

9 horas

Esas actividades me llevaron 19 horas, por lo tanto dormi 5
horas.

3. Si hubiera hecho esas actividades en dos dias, ¢ como
habria repartido las horas?

104

En 2 dias hay 48 horas.

Si un estuve ¥% con mi abuela:
12 horas
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Si la compra del regalo me tomé %:

8 horas

Si pasé % jugando:
18 horas

O
OTTTT7
OTfT17

Lo anterior da un total de 38 horas, por lo que dormi durante
las 10 horas restantes.



4. En la tienda de don Arturo, que no abre los lunes, se 15 refrescos
venden 90 refrescos durante la semana de la siguiente e e

I 1r1i1y
forma:

Martes % Jueves %

Miércoles %o

Jueves %

Viernes %

Sabado %o

Domingo el resto. 30 refrescos

¢ Cuantos refrescos vende cada dia?

Solucion: 10 refrescos Viernes % 105

Martes %

18 refrescos

9 refrescos

S — Sabado %o
EEEEEEEEN/

Miércoles %o

Podemos ver que del martes al sébado se venden 73 refrescos,
por lo que el domingo se vendieron 17.
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Cierre: (10 minutos)

Cada equipo elegird a un representante, que pasara al frente
a exponer la respuesta a la siguiente pregunta:

e Si quiero saber cuanto son % de 54, itengo que di-
vidir 54 entre 9 y luego multiplicarlo por 3 o dividir

entre 3 y multiplicar por 97 ¢ Por qué?

Evaluacién: (10 minutos)

Indique a los alumnos que resuelvan el siguiente problema
de manera individual:

106

e En el parque de mi casa pusieron un circo. Del pu-
blico que entr6 a la funcién la primera noche % eran
nifios, %0 eran adultos y el resto de las butacas se
quedaron vacias. Si en el circo hay 250 butacas:

a. ¢ Cuantos nifos entraron?
b. ¢ Cuantos adultos entraron?
c. ¢Cuéntas butacas quedaron vacias?
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Campo formativo: BLNEETER N E G E (e

Asignatura:

Eje tematico: N\ ELEILR: ERERT {0 EIETT)
Blogues:

Tema:
110

Subtema:

Aprendizajes esperados: Conocimientos y habilidades:

e Valora la ocurrencia de los resultados de experimen- e Comparar dos 0 mas eventos a partir de sus resultados
tos aleatorios sencillos, utilizando expresiones “mas posibles (sin cuantificar la probabilidad) usando rela-
probable que...” “menos probable que...”. ciones tales como: “es mas probable que...”, “es menos

¢ Resuelve problemas sencillos de conteo. probable que...”

e Resolver problemas simples que exijan una busqueda
exhaustiva de posibilidades (problemas de conteo).

4

3

3
9
)

©
2

o

S

o
v

I.II.I

-

-
°

©
©
£
<




Preparacion:

Es probable que...

Actividad 11

Duracion:

Compara la probabilidad de 2 o mas eventos

mediante su representacion con regletas.

Organizacion de la actividad:

Se formardan seis equipos y se repartira una caja de regletas
por equipo.

Material:

e Unacaja de regletas

Pida a los alumnos que resuelvan el siguiente acertijo, y expli-
queles que una “quiniela” es un sistema de apuestas que con-
siste en pronosticar los resultados de una determinada compe-
tencia deportiva.

En el futbol, la quiniela es un documento con prondsti-
cos de quién ganara el partido. Existen quinielas en las que
se debe atinar a todos los partidos, que pueden ser hasta 14.
En un partido se pueden presentar tres situaciones diferentes:

1. Que gane el local, que es el equipo que juega en su
cancha o estadio.

2. Que haya un empate.

3. Que gane el equipo visitante, que viene de fuera a ju-
gar al estadio del equipo local.

¢Cuantas combinaciones posibles se pueden presentar al efec-
tuarse dos partidos?
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Solucién: De acuerdo con el problema anterior, imagina que las esferas

Primer partido Segundo partido son las regletas. Si tomamos en cuenta el valor real de las re-

socs local gletas, ¢ de qué color hay mas esferas?

local empate

local visitante A .
empate local e Martha tiene 80 mofios en una caja: 40 verde claro,
empate empate 20 amarillos, 15 blancos y 5 azules. Si ella mete la
empate visitante mano a la caja y saca 20 mofios, de los cuales 6 son
visitante local verdes:
visitante empate
visitante visitante ¢Cual es la probabilidad de que salgan mofios verdes?

¢ Cudl es la probabilidad de que salgan mofios amarillos?
Desarrollo: (35 minutos) ¢Cudl es la probabilidad de que salgan moiios blancos?

¢ Cudl es la probabilidad de que salgan mofios azules?
112 Pida a los alumnos que resuelvan los siguientes ejercicios con
ayuda de sus regletas.

¢ Enuna bolsa hay 5 esferas de color morado, 2 azules,
1 anaranjada y 9 rojas. Sin mirar dentro de la bolsa,
Sandra mete la mano y saca 1 esfera.

a. ¢Cuél es la probabilidad de que salga 1 esfera morada?
b. ¢ Cuél es la probabilidad de que salga 1 esfera roja?
c. ¢Cudl es la probabilidad de que salga 1 esfera azul?

d. ¢Cudl es la probabilidad de que salga 1 esfera ana-
ranjada? De acuerdo con el problema, si tomamos en cuenta el valor

real de las regletas, ¢ cudl es el total de mofios?
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Cierre: (10 minutos)

Mencione a los alumnos que la probabilidad mide o calcula la
frecuencia con la que se consigue un resultado o varios al rea-
lizar una actividad o experimento aleatorio del que se pronos-
tican todos los resultados posibles, es decir, todas las posibili-
dades que existen de ganar en un juego de azar, o que de que
suceda algun evento.

Por ejemplo, si se deja caer una piedra o se lanza hacia
arriba, sabremos con seguridad que caera y dénde caer3,
pues existen leyes fisicas que lo determinan. Pero si lanza-
mos un dado sobre una mesa o superficie plana, ignoramos
el resultado que saldr3, o cuél cara quedara arriba o abajo. El
resultado depende del azar y a esto se le llama experiencia
aleatoria. Como sucede en los juegos de azar o en los pronés-
ticos de un partido, no se conoce con certeza el resultado y
existe un sinfin de probabilidades.

Evaluacién: (10 minutos)

* Miguel va a un parque y se encuentra con un sefior
que vende paletas. En el frasco hay 15 paletas de
coco (blanco), 10 de cereza (rojo), 10 de uva (mora-
do), 16 de piiia (amarillo), 5 de menta (azul), 20 de
chocolate (café) y 3 de naranja (anaranjadas).

. ¢Cuantas paletas tiene el frasco?
. ¢Cuadl es la probabilidad de que al meter la mano,

. ¢Cuél es menos probable que saque una de coco o
. £Cudl sabor es mas probable que salga al meter la
. ¢Cuél es la probabilidad de sacar una paleta de coco
. ¢Qué es mas probable, sacar una paleta sabor men-

. ¢Cudl es la probabilidad de sacar una paleta de cual-

Miguel saque una paleta de menta?
una de naranja?

mano al frasco?

o una de chocolate?

ta o una de otro sabor?

quier sabor? ¢ Por qué?

. éHay dos paletas con la misma probabilidad de sa- 113

lir? ¢ Cuales? ¢ Por qué?
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Campo formativo:

Asignatura:
Eje temiticor [0/ I
Bloque: m

Subtema: | [0 ElEE ) T e

Aprendizaje esperado: Conocimientos y habilidades:
e Resuelve problemas que impliquen multiplicar frac- e Resolver problemas que impliquen multiplicar fraccio-
ciones por un nimero natural. nes por un nimero natural (pequefio).
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Doble, triple y cuadruple
de fracciones

Actividad 12

Resuelve problemas que involucran multiplica-

Duracion:

cion de fracciones apoyandose con las regletas.

Organizacion de la actividad:

Preparacion:

Se formaran seis equipos y se repartird una caja de regletas por
equipo.

Material:

¢ Una caja deregletas

Inicio: Fracciones en los mosaicos (5 minutos)

Muestre una diapositiva con la siguiente configuracién de re-
gletas rojas y blancas que representan un mosaico. Explique
que éste llamo la atencién de Luis mientras acompaiiaba a su
papé a una tienda de losetas para bafio.

e Pregunte a los alumnos qué fraccion de la superficie
del mosaico es de color rojo.

Dado que dos regletas blancas forman una roja, sugiera contar
las regletas rojas que cabrian en el mosaico. Al comparar el nd-
mero de regletas rojas con el nimero de regletas que caben en

el mosaico, ¢ qué fraccion del total representan éstas?

Solucién: %
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e Luis observo una “escalera” de mosaicos y se pre- Desarrollo: (35 minutos)

gunté como calcular las fracciones que represen-

taba el color rojo respecto al total del mosaico. Lo Ejemplifique mediante diapositivas que “La multiplicacion de
unico que pudo responderse fue que cada nivel de la una fracciéon por un entero positivo puede verse como una
escalera era una multiplicacion de fracciones. suma reiterada”.
Ejemplos:
2x5-5+5
6 6 6

=ali=3 e
i
= = 5 =

¢Cudl es el resultado de estas multiplicaciones? 6 6 6 6 6
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Dado que en estas sumas el denominador de las fracciones es Solicite a los alumnos que realicen los siguientes ejercicios
el mismo, bastara para realizarlas con sumar los numeradores por equipo. Asimismo, apoyelos para que los realicen co-
reiteradamente, lo cual corresponde a una multiplicacion de rrectamente.

los numeradores por el nimero de veces que éstos se repiten:

Ejercicios
+ . . i
% = % + %= > 65 -2 ;5 Indique a los alumnos que, mediante las regletas y la nocion de
multiplicacién de fracciones por un entero como suma reitera-
da de fracciones, verifiquen los resultados de duplicar, triplicar
3y S 3 + S .5 5+5+5 3x5 y cuadruplicar las fracciones dadas en la primera columna de la
6 6 6 6 6 6 siguiente tabla.
4y 2 _ 5 .5 . >, 5 5+5+5+5 _4x5 Fracci5n  Doble Triple Cuédruple
6 6 6 6 6 6 6 1 2,1 | 2011 | 40, 119
2 2 3 2 2
L 2 301 A o011l
Puede apreciarse que el algoritmo de multiplicaciéon de una 3 3 3 3 3
fraccién por un entero positivo puede justificarse con las re- 1 2,4 3 404
L 2 3 3 8
5 5 5 5 §
Q
1 2,1 |3,1| 4,2 g
6 6 3 6 2 6 3 =
1 | 2,41 3 Ao L °
8 8 4 8 8 2 S
l i o L i o1l l o] IL ;S
6 6 3 6 6 3 b
l i o i i o i i o1 %
8 8 2 8 4 8 ]
3 (6011|9051 12,4 3
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Solucién para 1/2

ks s &

2 2 2 2

Esishs s s B

3x — —_ o+ = o+ — —_

2 2 2 2 2

ool o e s B

1 —_— + —_— + —_— + —_— —

A 2 2 2 2 2

Cierre: (5 minutos)

Conduzca a una discusién grupal mediante la recapitulaciéon de
los resultados de las actividades, que concluya con el algorit-
mo de multiplicacién de una fraccién por un entero.

Evaluacién: (10 minutos)

Indique a los alumnos que llenen la siguiente tabla con los mal-
tiplos de las fracciones dadas en la primera columna:

Fraccion Doble Triple  Cuadruple

~R oo |u o]~










Evaluacion

a educacion actual en México exige a los maestros de to-

dos los niveles educativos emplear formas de evaluacién
congruentes con el curriculo, para lo cual es necesario rom-
per paradigmas tradicionales, como el de evaluar sélo cono-
cimientos.

Los cambios de la Reforma Integral de la Educacion
Basica (RIEB) han impactado el paradigma de la evaluacion,
transformandolo en uno orientado hacia nuevas formas que
le permitan al docente ejecutar practicas de evaluacion del
aprendizaje y para el aprendizaje mediante criterios construi-
dos en colectivo, con instrumentos y técnicas acordes al enfo-
que por competencias.

La evaluacion debe convertirse en un proceso de valora-
cion cuantitativa y cualitativa de los avances y logros de los
estudiantes, tanto en el desarrollo de las actividades, como
en la calidad y pertinencia de los productos obtenidos; todo
esto tomando como base el desarrollo de competencias para
la vida y el perfil de egreso.

Con base en lo anterior, se entiende por evaluacion al
conjunto de acciones dirigidas a obtener informacion sobre
el grado de apropiacion de conocimientos, habilidades, valo-
res y actitudes que los estudiantes aprenden en funcién de las
experiencias provistas en clase; acciones que a su vez aportan
elementos para la retroalimentacion del trabajo docente.

Cuando se evalla por competencias se involucra la com-
prension de conceptos, la adquisicion de habilidades y las ac-
titudes requeridas para realizar una tarea, es decir, el desem-
pefio logrado en el uso del conocimiento para la resolucion
de problemas, ya sea en situaciones de la vida real o en su
aplicacién en contextos especificos.

La evaluacion tiene un caracter formativo, ya que per-
mite detectar las dificultades de los estudiantes durante sus
aprendizajes, obtener informacion sobre el tipo de ayuda
que se les debe brindar, conocer el grado de apropiacion de
los conocimientos y habilidades y tener indicadores de sus
logros y debilidades.

La evaluacion en el aula es un proceso continuo, ya que
esta presente desde el inicio de la actividad para determinar
con qué saberes cuenta el estudiante (conocimientos pre-
vios), en el desarrollo de la misma para evaluar sus aspectos
conceptuales, actitudinales y de proceso, y al final, para co-
nocer si se llegd a la meta que se pretendia alcanzar (apren-
dizajes esperados). Asimismo, se aplica para valorar las for-
talezas y deficiencias en el aprendizaje y tomar acciones que
ayuden a mejorar dicho proceso.

La evaluacion es una parte del proceso de la ensefianza
y del aprendizaje que no sdélo abarca la parte final o aquella
que dictamina una calificacion aprobatoria o reprobatoria,
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sino que determina el grado en que se han logrado los prop6-
sitos y ayuda a ajustar las estrategias que impulsan el proceso
de aprendizaje de los estudiantes.

Es importante que el maestro considere los aspectos y
criterios que presenta el programa, es decir, los propositos
del grado y los aprendizajes esperados, con el fin de observar
los indicadores de logro que den cuenta del avance tanto gru-
pal como individual de los estudiantes para conocer el grado
de apropiacién de conceptos, habilidades y actitudes.

Los aprendizajes esperados son enunciados que inclu-
yen los contenidos bdsicos que los estudiantes deben apren-
der para acceder a conocimientos cada vez mas complejos en
un contexto de aprendizaje. Revelan conceptos, habilidades
y actitudes que las actividades de aprendizaje deben consi-
derar respecto a los contenidos y expresan el desarrollo de-
seado de las competencias. A su vez, constituyen indicadores
para el maestro sobre los aspectos que debe considerar al
evaluar el desempeiio de los estudiantes.

En la asignatura de Matematicas, es importante evaluar
qué saben hacer los estudiantes y en qué medida aplican lo
que saben, ya que el objetivo es ir mas alla de los aprendiza-
jes esperados y de los contenidos, considerando la manera
de conducirse competentemente tanto en el estudio como
en la aplicacion de las matematicas ante situaciones que se
les presenten en la vida cotidiana.

Al evaluar por competencias se deben considerar los ele-
mentos que se muestran en el diagrama.

Corresponde a los maestros elegir las técnicas, instru-
mentos y procedimientos de evaluacién para que éstos apor-
ten informacion relevante en relacién con los avances y logros
de las competencias de los estudiantes. Por ello, es necesario
tener claros los indicadores y criterios que permitan observar
y registrar evidencias para valorar el logro de la competencia
que se busca desarrollar.

Para lograr una evaluacion integral es necesario utilizar
distintas técnicas e instrumentos, ya que cada una de ellas

Evaluacion




toma en cuenta diferentes factores que intervienen en el
proceso de aprendizaje.

La observacion es una técnica que se aplica en el mo-
mento en que los estudiantes realizan actividades, y por me-
dio de ella se conocen sus logros y las dificultades que en-
frentan en el proceso de aprendizaje, ademas de aspectos
que no se revelan en otros instrumentos y metodologias de
evaluacion.

Al aplicar la observacién es recomendable llevar un re-
gistro con algunas anotaciones sobre el desempefio de los es-
tudiantes, sobre todo de aquellos que muestran mas dificul-
tades. Para ello, esta técnica se apoya en instrumentos como
la Lista de comprobacion o cotejo, las Escalas estimativas y
las Rubricas.

A continuacion se sefialan algunos de los instrumentos
que pueden utilizarse.

a. Portafolio

Coleccién de documentos que incluye una variedad de infor-
macion relacionada con las experiencias y los avances logra-
dos por cada estudiante (conocimientos, habilidades y acti-
tudes), el cual se elabora de manera paulatina, de forma que
constituye una secuencia cronoldgica en la que se observan
sus esfuerzos, progresos y logros. Se compone de textos, gra-
ficos, tablas, imagenes y elementos que permiten observar
aspectos especificos del trabajo en el aula. Su finalidad es au-

xiliar al estudiante a desarrollar la capacidad de autoevaluar
su propio trabajo, reflexionar sobre él y mejorar su producto.
Asimismo, le sirve al maestro para tener referencias sobre
la evolucidn del aprendizaje de los estudiantes a lo largo del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Los portafolios no invo-
lucran sdlo la compilacion de trabajos, sino que son también
un instrumento de motivacion del razonamiento reflexivo
que da oportunidad para documentar, registrar y estructurar
los procedimientos y el propio aprendizaje. Con ello el estu-
diante puede, con ayuda del maestro, identificar lo que nece-
sita para mejorar en su desempeiio.

b. Lista de comprobacién o cotejo

Consiste en una lista que ayuda a determinar la presencia o
ausencia de caracteristicas, aspectos, cualidades, o secuen-
cia de acciones (rasgos). La lista de cotejo se presta para regis-
trar dos tipos de aspectos:

e Si—no.
e Lohizo—nolo hizo.
e Presente - ausente.

c. Escalas estimativas

Consiste en una serie de caracteristicas, cualidades o aspec-
tos del estudiante, cuyo grado de presencia se requiere de-
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terminar. El grado de presencia se expresa mediante catego-
rias, entre las que se encuentran:

e Cualitativas
Cantidad: Mucho-Bastante-Poco-Casi nada-Nada
Frecuencia: Siempre-Casi siempre-A veces-Casi
nunca-Nunca

e  Cuantitativas

Excelente — Muy bueno — Bueno — Regular — Malo
Suficiente — Insuficiente — Deficiente

El nimero minimo de categorias es de tres y el maximo de
cinco, y éstas deberan ser claras, definidas y precisas.

d. Uso de tablas
Su funcién principal es el acomodo de datos recolectados.
Permiten observar la estructura del pensamiento abstractoy
visualizarlo de una forma ordenada, ademads de que ayudan a
organizar informacion vasta en un espacio concentrado.

e. Ejercicios evaluativos

Miden uno o dos contenidos como maximo. Buscan monito-
rear el grado de comprension que alcanzaron los estudiantes.

Deben ser ejercicios pequefios que contengan entre 5y 10
reactivos.

f. Solucion de problemas

Un problema es una cuestion o asunto que requiere solucion.
La solucién de problemas es considerada en la actualidad la
parte esencial de la educacion, ya que mediante ella, los es-
tudiantes experimentan el potencial y utilidad de las mate-
maticas en el mundo que les rodea.

g. Reto matematico

Un reto matematico es un problema o acertijo que tiene un
obstaculo que necesita ser resuelto. En el caso de las mate-
maticas, depende mucho de la creatividad y el proceso que
se ocupe para resolver dicho conflicto. Es de suma importan-
cia que se ejercite intensamente este razonamiento y se vin-
cule con ejercicios o problemas que se presenten en la vida
cotidiana para la efectividad del aprendizaje.

h. Examen escrito

Es un instrumento de evaluacidn formal en el cual el estu-
diante responde segun lo que se le solicita. Permite verificar
la adquisicion de los contenidos para retroalimentar el pro-
ceso de ensefanza y de aprendizaje, verificando los aciertos
y errores.
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Regletas

Guia Didactica

eorge Cuisenaire, un maestro de primaria en Thuin,

Bélgica, tuvo la idea de crear las regletas como un medio
de ensefianza para sus alumnos. A lo largo de varias décadas,
éstas se han convertido en materiales didacticos esenciales
en la ensefianza de las matemadticas.

El uso de regletas permite abordar temas como las
cuatro operaciones basicas, fracciones, area, volumen, raices
cuadradas, resolucion de ecuaciones simples, sistemas de
ecuaciones e incluso ecuaciones cuadraticas.

Al manipular las regletas los estudiantes descubren, por
medio de su propia experiencia, nociones o conceptos ligados
a las caracteristicas fisicas de las mismas. De este modo, ellos
recurren a sus propios razonamientos, facultades y creatividad,
logrando una interiorizacion de los conocimientos.

El material consta de un juego de regletas de |10 tamafios
y colores. Cada tamaiio estd asociado a un color y un niimero.
La longitud de las regletas va de uno a diez centimetros. Estas
no tienen ningun tipo de marca y permiten estimular la capa-
cidad de memoria y relacion de conceptos aparentemente no
vinculados entre si,como cantidad, color y longitud.

A través de las actividades propuestas en ésta guia se
trabajaran diferentes conceptos y problemas de una forma
totalmente lidica que resulte atractiva para los estudiantes.
Asimismo, el docente podra hacer uso de su creatividad y
conocimientos para encontrar diferentes usos del material y
asi disefiar nuevas actividades.






