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6 LOS NUMEROS EN MI VIDA

% ® COMPLETA ESTA FICHA CON TUS DATOS.

57 ME LLAMO:

“x  MINOMBRE TIENE LETRAS.
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3x NACI EL DIA:

T+

CAYERON

0] lﬁ&ﬂ:ﬂ:ph

LR N T

DIENTES.

]

e

MI
NUMERO
PREFERIDO
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ANO
DE LA ESCUELA PRIMARIA.

VOY A

EN MI AULA SOMOS

NENES Y NENAS.

MI CASA TIENE
EL NUMERO:
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CONTEXTO Y USO SOCIAL DE LOS NUMEROS

OTROS NUMEROS IMPORTANTES EN MI VIDA SON:
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DADOS Y BOTONES
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1 6 | CONTEO DE PEQUENAS COLECCIONES.
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JUGAMOS PARA APRENDER

® BUSCA EL RECORTABLE N.° 1 DE LA PAGINA 85, LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA.

SE JUEGA DE A DOS

.
i‘l -, u'i
R

CADA JUGADOR TIRA EL DADO Y

NECESITAN
EL DADO DE
NUMEROS Y LAS
FICHAS.

EL QUE SACA EL NUMERO MAYOR
EMPIEZA A JUGAR.
COMO SE JUEGA
1- POR TURNOS LANZAN EL DADO Y TOMAN TANTAS FICHAS COMO ESTE
INDIQUE.
2- EN CADA RONDA LOS JUGADORES ANOTAN SU PUNTAJE EN LA TABLA Y
DECIDEN QUIEN GANO.
3- GANA EL QUE OBTIENE EL PUNTAJE MAYOR EN CADA RONDA.
YO SOY JUEGO CON
, 3QUE
' APRENDIMOS
D l
RONDAT CON ESTE
JUEGO?
RONDA 2
RONDA 3
RONDA 4
RONDA 5
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CON CARTAS

1) COMPLETA LAS CARTAS ESCRIBIENDO EL NUMERO.

O 0O 0

2) RESOLVE Y MARCA CON UNA X.

¢{QUIEN TIENE MAS PUNTOS?

o G
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‘e i{SE ESCRIBEN ASIl

i 1) MIRA CON ATENCION COMO SE ESCRIBEN Y COMPLETA CADA RENGLON.

© ® N o

i+ 2) ESCRIBI LA SERIE DE NUMEROS DEL 0 AL 10.

9; EN ESCALA ASCENDENTE *
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61;' ® BUSCA EL RECORTABLE N.° 2 DE LA PAGINA 85 Y PEGALOS EN CADA FICHA SEGUN

45 CORRESPONDA.
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AVANZAMOS EN LA SERIE

1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.
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1% 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.
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1) MIRA Y REPETI LOS NOMBRES DE LOS NUMEROS SIGUIENDO EL ORDEN.
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2) MIRANDO LA SERIE DE NUMEROS COMPLETA LOS CUADROS CON EL ANTERIOR O EL
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! 13 | USAR PORTADORES DE INFORMACION NUMERICA.
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SE MEZCLARON
1) CONTA CUANTOS LAPICES SON DE CADA CHICO Y ESCRIBI EL NUMERO EN EL Q .
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| MIS LAPICES SON | " MIS LAPICES SON
| AMARILLOS Y NEGROS. | " AMARILLOS Y VIOLETAS. |
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e AVANZAMOS EN LA SERIE

+ 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.
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1 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.
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LOS CUMPLES DEL MES

1) COMPLETA EL ALMANAQUE CON LOS NUMEROS QUE FALTAN.
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8g LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES SABADO
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LUNA

9 10 11 13) 14
i ALMA

;+ 16 @ 18 19 21 22
ATEO GALO

8 24 25 26 27

YO MARQUE CON UN O LOS DIAS QUE TENGO
CUMPLEANOS Y ESCRIBI LOS NOMBRES DE LOS
CUMPLEANEROS.

¢ES VERDAD QUE EN TOTAL TIENE CUATRO CUMPLEANOS?......
¢ES VERDAD QUE EL MES DE ABRIL TIENE VEINTINUEVE DIAS? ......

¢ES VERDAD QUE EL DIA VEINTICUATRO NO TIENE NINGUN CUMPLE?.....
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DESCUBRIENDO NUMEROS
1) LEE LAS PISTAS PARA DESCUBRIR QUE NUMERO TIENE QUE ESTAMPAR CADA NINO EN

SU CAMISETA'Y PINTALO.

>~

POSTERIOR AL 19.

ES EL NUMERO
MENOR.

ES EL NUMERO }

ES EL NUMERO
MAYOR.

ES EL NUMERO MAS
CERCANO AL 24.

| N A .

2) ORDENA ESTOS NUMEROS DE MENOR A MAYOR.

N —
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LLEGAMOS AL 30

; 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

30+1 31
30+2
30+3
30+4
30+5
30+6
30+7
30+8
30+9
; 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Sg FELIZ CUMPLEANOS

9 1) LEE CUANTOS ANOS CUMPLEN Y DIBUJA LAS VELAS CORRECTAS EN CADA TORTA.

123456789

5
7$ YO CUMPLO
DOCE ANOS.

YO CUMPLO
VEINTIUNO.

YO CUMPLO

s [ NUEVE.

YO CUMPLO
DIECINUEVE.

VEINTITRES.

1
8
E; YO CUMPLO YO CUMPLO
TREINTA Y DOS.

ii 2) MIRA LAS VELAS NUEVAMENTE PRESTANDO ATENCION A CADA PAREJA DE

95 PERSONAS: ;QUE PODES DECIR? 4SE PARECEN LOS NUMEROS? ; QUE CAMBIA?

! 20| ANALIZAR EL VALOR DE LAS CIFRAS SEGUN LA POSICION QUE OCUPAN.
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e LA DECENA DEL 40

% 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

-]

40+1 4
40+2
40+3
40+4
40+5
40+6
40+7
40+8
40+9
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. CUARENTA

fé 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.

‘8 1 2 3 4 5 6 7 8 9
o: 10
20
7% 30
1+ 40
al | 50
i+ | 60
‘L | 70
$0 80

89 90

21 | NUMEROS HASTA EL 49. CONSTRUCCION DEL CASTILLO DE NUMEROS.
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e SALIMOS DE COMPRAS

%, ® ENCERRA LAS RESPUESTAS CORRECTAS.

45 ¢CUALES EL PAQUETE DE GALLETITAS QUE TIENE EL PRECIO MAYOR?

! 22 | COMPARAR NUMEROS DENTRO DEL CONTEXTO MONETARIO
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PAGAMOS LAS COMPRAS
!'1 2L

ORTABLE N.° 1 DE LA PAGINA 87 Y CON LOS BILLETES E
.'-" 1

' PAGA CADA PRODUCTO.
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CINCUENTA

LLEGAMOS AL CINCUENTA

1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

50+1

51

50+2

50+3

50+4

50+5

50+6

50+7

50+8

50+9

2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.
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‘ 24 | NUMEROS HASTA EL 59. CONSTRUCCION DEL CASTILLO DE NUMEROS.
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56 JUGAMOS CON CARTAS

6‘: ® BUSCA EL RECORTABLE N.° 2 DE LA PAGINA 87, LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA.

7? NECESITAN LAS TARJETAS DE

84 SE JUEGA DE A DOS MONSTRUOQOS Y DOS DADOS

E’.{. (EL SUYO Y EL DEL COMPANERO).

3x

s

i COMO SE JUEGA

=2 1- CADA JUGADOR COLOCA SUS TARJETAS DELANTE DE EL, BOCA
ABAJO PARA NO VERLAS.

-]
- 2- POR TURNOS LANZAN LOS DADOS Y ELIGEN (SIN VERLAS)
TANTAS TARJETAS COMO ESTOS INDICAN.

i 3- LUEGO CALCULAN EL PUNTAJE SUMANDO LOS DIECES Y UNOS
$¢ DE LAS TARJETAS QUE ELIGIERON.

J'+

8 4- POR ULTIMO, ESCRIBEN SU PUNTAJE EN LA TABLA DE

i+ REGISTRO.

3

45 5- GANA EN CADA RONDA EL QUE OBTIENE EL PUNTAJE MAYOR.
'+

-9

2 TABLA DE PUNTAJE ;

1~ sQUE
78 YO SOY YO SOY | APRENDIMOS
%o CON ESTE
a1 e .. JUEGO?
-2 P
S RONDA 1

70

3

i RONDA 2

&

7% RONDA 3

o2

i'i-

3x RONDA 4

52

e

=9 RONDA 5

25 ARMAR NUMEROS A PARTIR DE DIECES Y UNOS.
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CALCULANDO PUNTOS

® CALCULA CUANTOS PUNTOS SUMAN ESTAS CARTAS.

BEER

50+3 =53
CINCUENTAY TRES

+89°

934
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LA FAMILIA DEL SESENTA

. 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

60+1 61
60+2
60+3
60+4
60+5
60+6
60+7

SESENTA =

:; 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10
20
30
40
50
60
70
80
90




1 W, oy oro

5289 ~a78 10 =24 5~ +¢8 42g20050 14,8 42678, 08y 14,3 4~ :0
B 123356480735 % 780, [ 140, 356%907 L 12s5,856%80° 2 3x 13 e31038p 2 n 1 L350 38

67850805 -2 4 5§
8947013314 9x967%% 3X86 X %5 ¥

Sg i{OLTIMA FUNCION!
o.i 1) ENCERRA EN EL CARTEL TODOS LOS NUMEROS QUE ENCUENTRES Y ESCRIBI SUS

3
45 NOMBRES.
7

DESPUES DE 45 DIAS EN LA CIUDAD EL CIRCO SE DESPIDE.
67 ARTISTAS EN ESCENA.
18 ATRACCIONES DIFERENTES PARA SORPRENDERTE.

' \\ iNO TE LA PODES PERDER!  _
| 8 PRECIOS ONICOS ) o oormor |

iUltbq f\‘oﬂ‘" ADA To2: $22  21HORAS

5 2) PENSA Y RESOLVE.

¢{CUAL ES EL NUMERO MAYOR ¢(CUAL ES EL NOUMERO MENOR
-2 QUE ENCONTRASTE? QUE ENCONTRASTE?

14 ' ESCRIBI TRES NUMEROS QUE
3x  ESCRIBI TRES NUMEROS QUE SEAN MAS CHICOS.
s;  SEAN MAS GRANDES.

-----------------------------------------------------------

HLL
91+
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580 a7 -2
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E ACERTIJOS NUMERICOS

9 1) LEE LAS PISTAS Y ENCERRA EN UN O EL NUMERO CORRECTO.

4-?; ; ‘_ _-— —-—
ES UN TIENE

NUMERO UN 4 QUE
MAYOR A 40. VALE 40.

34

EL CUARENTA

43
4

8 .

ES UN NUMERO
MENOR -
QUE 60.

. ; [

TIENE UN NO ES EL
CINCO it CINCUENTA
QUE VALE 5. Y CINCO. 45

33

65

-
NO ES EL 33

CINCUENTA _
Y SEIS. 50
56

ES UN NUMERO | TIENE UN

MAYOR = CINCO =

i ]

1+

:f | - . -
8

J A 50 QUE VALE 50.

S 2) PENSA Y ESCRIBi DOS PISTAS PARA ESTE NUMERO.

33
ggﬂ: 5 q
85

2

l 29 | RECONOCER NUMEROS A PARTIR DE PISTAS.

Ly |

o 4
%9
0
14
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58 LA FAMILIA DEL SETENTA

% 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

7041 1
70+2
7043
70+4
70+5
70+6
7047

i+
3x 70+8
35 70+9

i+ 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.

Se 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0 10
20
% [ 30
14 40
| 0
i+ 60
| 70
4y 80
8y 90

‘ 30 | NUMEROS HASTA EL 79. CONSTRUCCION DEL CASTILLO DE NUMEROS.

59
0:
i+



”213 x96°75%951 5938507807 25 % 87789, L8507 091 18s3,8156980% 0 3 1343453897 2 3x
3 ,
;}ég ¢QUE COMPRARON?
-+ 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA LOS PRECIOS DE LOS SIGUIENTES PRODUCTOS.
ga 2) CALCULA EL TOTAL QUE PAGO CADA UNO Y DIBUJA QUE FUE LO QUE COMPRO.
&

$75

1107 A

5 Y LAS MONEDAS DE $1 ¢ QUE

EZ ’Q*M D A

$

35{5 -!-B

'ﬂi-i
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DESCUBRIMOS EL VALOR

" 1) ESCRIBI QUE VALOR TIENE, EN CADA CASO, EL NUMERO PINTADO CON ROJO.

36 72 59

]
5 VALE 30 VALE VALE

+

ST ]

Ghag o €L
DG X B

B+

QoaI W fain
O+ O

% w0+

25 64 48

VALE VALE VALE

WlnCOr v
=5 Y.L Tl

&0 B B0 ¢ W o 0 E0NT
=X T

Ll =],
wt g

13 28

VALE VALE VALE

79

R
F-N--1

& 1T
D+

:* 2) ORDENA LOS NUMEROS ANTERIORES DE MAYOR A MENOR.

32 | ANALIZAR EL VALOR DE UNA CIFRA SEGUN LA POSICION QUE OCUPA.

—=r)

o
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56 LA FAMILIA DEL OCHENTA

9 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

Pi- 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.

ig 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0: 10
20
7$ 30
1+ 40
a’ 50
&+ 60
1+ 70
45 80
89 90
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§ e o W 00 0
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A PENSAR CON NUMEROS

(o =]

Y- 1]

1) LEE LAS PREGUNTAS Y PINTA EL NUMERO CORRECTO.

éfN ) 7 7 7 (7|

Ik A e Su 0 ¥
o Emﬁ-&ac.*:x o+

jj 6 &

¢{CUAL ES EL

NUMERO MAS ; ,
j ¢CUAL ESEL
NUMERO MAS
CERCANO AL 79?

4( } 52 65

775 RE 18 O,

LAt L g

QUE 607?

Dt

i AT GO P W g

,.
B

¢{CUAL ES EL
NUMERO MAYOR
QUE 50?2

H3 &5 B8 &)

+
% 2) ESCRIBI UNA PREGUNTA PARA ESTA RESPUESTA.

hn

A

goad

L

1 34 | RESOLVER PROBLEMAS NUMERICOS ANALIZANDO CARACTERISTICAS DE LOS NUMEROS.

&
o
i+



9
-y 0 F] B~ 3 - 1024 5~ + i-a H + = 'y 103, 1% =
50300188 i ik 7500 12 e, 50980} 2 R fP 89 [ 1e8,50%007 1 1355,156780% 2 3x 13 43¢
i

2
g

‘e LLEGAMOS AL 90

3
°_;: 1) MIRA CON ATENCION Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

& 90+7

4 90+8
3x 90+9
45

‘s
+
‘9

Pi- 2) COMPLETA LAS FILAS COLOREADAS DEL CASTILLO DE NUMEROS.

EE} VQ;M RAVi

$2 1 2 3 4 5 6 7

0: 10

20

75 | 30

1+ 40

a’ 50

2+ 60

14 70

45 80

89 90
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p Numeros para descubrir

10 -11-

i+

s ¢En qué se parecen los nOmeros de una misma columna?
o+

89

Q.

-

! 36 | Explorar regularidades en la serie numérica.

%
+
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X

Camino de numeros

1) Segui la serie y completa con los nimeros que faltan.

AYUDAME A LLEGAR HASTA DONDE
SE ENCUENTRAN MIS AMIGOS.

)

100 | 101 104 106
109
116 114 m
120
121 [ 122 | 123 126 128
130
140 137 | 136 133
141
144 | 145 150 L
[1°
2) Marca con una X los casilleros donde se encuentran estos nimeros.
CIENTO CATORCE  CIENTO VEINTICINCO CIENTO TREINTA'Y CUATRO
CIENTO TRES CIENTO CINCUENTA CIENTO CUARENTA'Y DOS

l 37 | Seguir la serie de nOUmeros hasta el 150.
—ra——
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b UNIMOS CANTIDADES
9. @ CONTA Y RESPONDE.




s030;

o 7 10
553701+
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2
Se
e
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Bg
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-X?GE’? +

W, %o,

-89 ~a78..! 5= AT = 108, 1 -
0012315838033 7789, 14815090013 1355506980 2 3x 1338

10 -2
1+3 456 u

DIBUJO Y CALCULO
® DIBUJA LAS CANTIDADES, CALCULA Y COMPLETA LAS RESPUESTAS.

4 )
GUARDO EN EL FRASCO
7 CARAMELOS MAS.
¢CUANTOS CARAMELOS AHORA HAY ............c...
HAY AHORA EN TOTAL? CARAMELOS.

. J

\

¢CUANTOS PAJARITOS HAY AHORA EN TOTAL?

\_ RESPUESTA: AHORA HAY...................... PAJARITOS. )

4 )
LE REGALARON 2 AUTITOS MAS.
¢CUANTOS AUTITOS HAY AHORA EN TOTAL?

\RESPUESTA: AHORAHAY. ...t AUTITOS. )




5=80 g7
x$6°75%00 128345648

20 -
i+3

K$@

CON LOS DEDOS

1) ESCRIBI LOS NUMEROS, SUMA Y COMPLETA CON LOS RESULTADOS.

==

0000 C
0000 C

J U U oy

2) CONVERSA CON TUS COMPANEROS:

¢COMO SE LLAMAN ESTOS SIGNOS? ;PARA QUE SIRVEN?

<+

2 - 4= . + - 103 - 0
§0780: (16005670015 15s0:150%80% 2 Ix 13e3 03891 9 3x s

B)'5048

HL' B
914
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56 JUGAMOS PARA APRENDER

3

o;: ® BUSCA EL RECORTABLE N.° 1 DE LA PAGINA 89, LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA.

Sy

?g NECESITAN LAS @

74 TARJETAS DE

%? SE JUEGA DE A DOS NUMEROS CON @
1+ @

-2 MANOS.

¢, CcOMO SE JUEGA

-2 1- LOS JUGADORES COLOCAN LAS CARTAS DE NUMEROS BOCA
ABAJO DE MANERA QUE NO PUEDAN VERLAS.

E 2- POR TURNOS CADA JUGADOR DA VUELTA DOS CARTAS Y
CUENTA LOS PUNTOS QUE SUMAN LOS DEDOS DE LAS DOS

2 MANOS. LUEGO BUSCA EL RESULTADO EN EL CARTON Y LO TACHA

i CONUNAX.

& 3- CUANDO UN JUGADOR DA VUELTA DOS MANOS QUE SUMAN UN
3 NUMERO QUE YA TACHO PIERDE EL TURNO.

3x 4- EL PRIMERO EN COMPLETAR EL CARTON GANA.

1% CARTON PARA JUGAR
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5-80 3 ~a7
x6a 7580 L as3,56%

#

10 -2 -
+3 X506 -

LN

+43.400

X

5391@

+ - 1081 -
1343,356%89° 0 3x 11,38

SUMAMOS CON CARTAS

1) RESOLVE LAS SUMAS COMO EN EL EJEMPLO.

)
)

b 4
4
°

J+0U=00+0=0

-

2) BUSCA EL RECORTABLE N.° 2 DE LA PAGINA 89, PEGA LAS CARTAS

______________________

10 +(8) =0)

SUMAR USANDO LOS SIGNOS + E =.

______________________

@) + (9 =0

~2%

35748
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SITUACIONES PROBLEMATICAS
® RESOLVE Y CONTALES A TUS COMPANEROS COMO LO HICISTE.
I 7‘8 .l R
PAULA “ """ TIENE 9 FIGURITAS m Y SU AMIGO TOMAS ¥ =" " LE REGALO
6 m MAS. ; CUANTAS FIGURITAS TIENE AHORA PAULA?
RESPUEST A: .o,
.
i O \
MARTIN® 5 7 PERDIO 7 BOLITAS & JUGANDO CON PEDRO, Y OTRAS 4
JUGANDO CON oo ¢CUANTAS @ PERDIO EN TOTAL?
N RESPUEST A: .o, )
I R
MAITE M COMPRO 8 GLOBOS REDONDOSQ\/YS CON FORMA DE
CORAZON !.;CUANTOS GLOBOS COMPRO EN TOTAL?
RESPUEST A: ..o, )

N
l 43 | RESOLVER PROBLEMAS ELABORANDO ESTRATEGIAS PROPIAS.
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COMENZAR A RESTAR

® TACHA EN CADA CASO LA CANTIDAD QUE SE INDICA Y ESCRIBI EL RESULTADO.

/

ME COMI 3.

N

VENDIERON 2.

/
SE ROMPIERON 6.

PERDI 4.

. . J
4 i 4 ] N\
PAGUE CON 5 MONEDAS. REGALE 7.

@ @ o R o,
o ¢ , ,
0o 0® & B 2

ME SOBRARON:................ kL QUEDARON:............... &
. . J
QUITAR UNA CANTIDAD A OTRA.

4 )

. J

é N

HLL
91+
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56 CON DIBUJOS Y PALITOS

+ 1) MIRA CON ATENCION COMO RESOLVIERON LOS CHICOS ESTE PROBLEMA:

5. TENIA 12 LAPICES EN MI CARTUCHERA Y PERDI 4. ; CUANTOS LAPICES ME QUEDARON?

-2
3x
56 m YO DIBUJE LOS 12 YO HICE LO MISMO
& - %00
0
&

n ' LAPICES Y TACHE 4. PERO CON PALITOS.

38
: [ [
14
é?\'i
3
‘g
+

.Y VOS COMO LO RESOLVERIAS?

L)

j 1 : 6 /7 8

2) RESOLVELO Y EXPLICALES A TUS COMPANEROS LO QUE HICISTE.

4 N

ek . T

s AT Gl B e
ol &;Hi-?m

I
T

Wil vo e ghad

TN W Bt D,

=Ll )

5 AL J

l 45 | RESOLVER PROBLEMAS ELABORANDO ESTRATEGIAS PROPIAS.
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58 PARA RESTAR

ESTE ES EL LO USAMOS
SIGNO MENOS. PARA RESTAR




2
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3 -xgsj 8951 543,58%8

S
i & oy

1024 5- +.8.8°870000 148 426780 03y 1+.8.4° 10
7470~ 180138 % e 89, [ 148,56%50% 5 15s5,1569807 2 3x 13+ 0 380} S 3n 1 185038

8 CON UN CALCULO

+ ® RESOLVE ESCRIBIENDO EL CALCULO.

4 - -
& /HABIA 13 CAJAS Y SE VENDIERON 3. ; CUANTAS QUEDAN POR VENDER?

1+ \_ J
‘:; 4 HABIA 8 PERSONAS Y 6 SUBIERON AL COLECTIVO. ;CUANTAS SIGUEN
ESPERANDO EN LA PARADA?

+

it gL A

ek Y. To

=

e

Al =1

(" HABIA 11 ATLETAS EN LA CARRERA Y 5 YA LLEGARON A LA META. ¢CUANTOS R
Sa SIGUEN CORRIENDO?
+

l 47 | RESOLVER PROBLEMAS QUE INVOLUCRAN A LA RESTA EN DIFERENTES SENTIDOS.
—ra——
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48 [RESOLVER SUMAS Y RESTAS EN EL SENTIDO DE AVANZAR Y RETROCEDER EN SITUACIONES DE JUEGO.
o

og
o
i+

&, o
K?f_s'"'? H ‘!-5 igﬁ 4 5~89 ,‘+332"-[..: 7 B:i E 428768, 08y 1t 3x 1-5?'9 03y 3
AVANZAR Y RETROCEDER
1) BUSCA EL RECORTABLE N.° 1 DE LA PAGINA 91, LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA.

SE JUEGA DE A NECESITAN EL TABLERO, LA FICHA
DOS, CADA UNO Y EL DADO.
CON SU TABLERO.

COMO SE JUEGA

1- EL OBJETIVO DEL JUEGO ES RECORRER EL CAMINO Y LLEGAR A
LA META.

2- POR TURNOS CADA JUGADOR LANZA SU DADO Y AVANZA
TANTOS CASILLEROS COMO ESTE INDICA. jPERO ATENCIONI! SI
LLEGA A UN CASILLERO CON LA < DEBE VOLVER A LANZAR EL
DADO Y RETROCEDER LOS CASILLEROS QUE ESTE SENALE.

3- GANA EL PARTICIPANTE QUE LLEGA EN PRIMER LUGAR.

2) PENSA Y ENCERRA LA RESPUESTA CORRECTA.
EN ESTE JUEGO:

e CADA VEZ QUE AVANZAMOS ESTAMOS...

SUMANDO + RESTANDO @»

e CADA VEZ QUE RETROCEDEMOS ESTAMOS...

2 SUMANDO + RESTANDO o
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RECORREMOS EL TABLERO

® MIRA EL TABLERO Y COMPLETA LAS ORACIONES.

é )
PARA AVANZAR il

ESTAS EN EL CASILLERO 2, TIRAS
) EL DADO Y SACAS ESTO. LLEGAS

fo
, °

<) ESTAS EN EL CASILLERO 8, TIRAS
) EL DADO Y SACAS ESTO.LLEGAS

o
[o°

) ESTAS EN EL CASILLERO 12, TIRAS
) ELDADO Y SACAS ESTO.LLEGAS

)

T
[oo

%) ESTAS EN EL CASILLERO 19, TIRAS

AL CASILLERO......

AL CASILLERO......

AL CASILLERO......

e ol " 2
| EL DADO Y SACAS ESTO.LLEGAS
\.‘__‘__ AL CASILLERO.......
N\ J
(" )

PARA RETROCEDER s

?| ESTAS EN EL CASILLERO 6, TIRAS
) EL DADO Y SACAS ESTO. LLEGAS

o
o

2 ESTAS EN EL CASILLERO 11, TIRAS
- | EL DADO Y SACAS ESTO.LLEGAS
AL CASILLERO......

)

fo
, °

2] ESTAS EN EL CASILLERO 14, TIRAS
- | ELDADO Y SACAS ESTO.LLEGAS

T
oo

(=
[o®

» ESTAS EN EL CASILLERO 21, TIRAS
- |ELDADOY SACAS ESTO.LLEGAS
AL CASILLERO......

)

AL CASILLERO......

AL CASILLERO......

J

l 4 RESOLVER SUMAS Y RESTAS EN EL SENTIDO DE AVANZAR Y RETROCEDER EN SITUACIONES DE JUEGO.
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SIEMPRE 10

1) DIBUJA EN LA MANO VACIA LOS QUE FALTAN PARA QUE HAYA 10 Y

ESCRIBI LA SUMA.

2) PENSA Y ESCRIBI MAS SUMAS PARA ESTE RESULTADO.

HLL
91+
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.f}g LA CALCULADORA

+ 'I) CONVERSA CON TUS COMPANEROS Y RESPONDE.

4PARA QUE

i | SIRVE LA
Se 9609 _ CALCULADORA?

Z (45 (6 XX
5 V@O
i} (0 M - M=+

2) ESCRIBI EN ORDEN LAS TECLAS QUE HAY QUE TOCAR PARA RESOLVER ESTOS
? CALCULOS.
& . N
3+12= 2

P
i

£

560
& 3%
I
w

-1 b Y

I
N

18-5

ek . T

s AT Gl B e

o

-2
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RESTAR O SUMAR

1) ENCERRA EL SIGNO QUE TENES QUE USAR PARA RESOLVER CADA PROBLEMA.

2) RESOLVE USANDO LOS BILLETES Y MONEDAS DEL RECORTABLE N.° 2 DE LA

PAGINA 91.

PEGA LOS BILLETES QUE USASTE
PARA CADA PROBLEMA Y EN LA
RESTA TACHA LOS QUE GASTASTE.

N

e A

MANUELA GASTO $12 EN EL KIOSCO Y $13 EN EL CINE.

4CUANTO DINERO GASTO EN TOTAL?

RESPUESTA: ... e e e oo
\ Y,
/ N

PEDRO TIENE $24 EN LA BILLETERA Y GASTO $12 EN LA VERDULERIA.

4CUANTO DINERO LE SOBRO?

RESPUESTA: ... oo et e e e e
\ Y,
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"2 CALCULOS PARA LA MENTE

0;: 1) ESCRIBI LOS CALCULOS EN EL CUADRO CORRECTO.

Ix

;‘6 2) RESOLVELOS MENTALMENTE.

74

o (545= ) (10-2= ) (149= ) (3+43=

2 (5= ) (8a= ) (7= ) (8a1=

% (]2"‘]: ) (]0'5= ) (7+7= ) (10-3:
3
s (o+10= ) (26+1= ) (10-6= ) (15-1=
<D

—

SUMAS DE 1 A OTRO NUMERO SUMAS DE NUMEROS IGUALES

RESTAS DE 1 A OTRO NUMERO RESTAS DE UN NUMERO AL 10

=D
l 53 | CALCULO MENTAL: CONSTRUIR UN REPERTORIO DE CALCULOS.
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Estrategias para sumar

1) Mira con atencion la estrategia que se usd para resolver esta suma.

14 + 13

1044

10+10
20

+

104+3

4+3
4

27

2) Resolvé usando la misma estrategia.

(12+'I7=

('IS+'I'I=

(922423=

\

( 31428=

1 4 | Descomponer nUmeros para sumar.
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Situaciones problematicas

® Resolvée usando dibujos o calculos.

. Hoyor

5o 4= 01 - 103, 1% - 0 s 0
4'3'”\' 89 _+$33(F5°3'?i- P14 5_253'34563-89 > :25334 +891v;~§!_ 53,", > '!-B'EI 14

(
En la biblioteca del aula habia 17 libros con cuentos de brujas y hoy agregaron 11
mas. ¢Cuantos libros de brujas tienen ahora en total?

+

it gL A

=

aJ 40 AT
A e W A

§
o

RESPUEBSTA: ... .o
. J
é )
Para participar de un concurso Pedro saco 16 fotos de paisajes y 22 de personas.
:Cuantas fotos saco en total?
\_ RESPUEBSTA: ... ... a e e e e e y
] ] )
Fiona le regal6 15 figuritas a su amiga Julia y 21 a Martina. ;Cuantas figuritas
regald en total?
\ RESpUESA: ... y

Resolver problemas que involucran a la suma en diferentes sentidos.
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Estrategias para restar

1) Mira con atencion como se resolvio el calculo.

2) Resolvé usando la misma estrategia.
(29-15= N (32-21= h
. J . J
(59-27= " ( 45-3a= )
. J . J

1 6 | Descomponer nUmeros para restar.
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45

. Hoyor

H 8= : - 10 -2 45~ + 3= : + =a7n 103 1+ = 10 Hs
x86°75%% 1 593,1509807 35 R D788, 14815670970 15s5,156%807 2 3x 1§ e3¢0 3801 3 x 18y 57 480

Més para resolver

® Resolve estas situaciones problematicas.

(
Mateo tiene $34 en su alcancia y necesita ahorrar $46 para comprarse un libro.
:Cuanto dinero le falta?

\_ RESPUEBSTA: ... e e e e e e

RESPUEBSTA: ... .o
. J
é )
Cayetina llevd a la escuela 26 figuritas; regal6 algunas a su amiga Julieta y volvio
con 14. ;Cuantas regal6?

J
é . i . )
Lautaro compr6 36 bonetes para su cumpleanos y repartio 15. ;Con cuantos
bonetes se quedo?
\ RESPUEBSTA: ... et )

Resolver problemas que involucran a la resta en diferentes sentidos.



[
+

1
X
e5 7
39 . %@/%, ) 2
10 : 5=80: F 4R 0 =24 5~§ +.3 4= 101%.8 478,08y i+, = H - 0
$99 133 1L i x 7% s 50%80 105k IS8 (160509001 15s5,50%80% 2 Ix 13e3H 0 89 9 Ix [T e3x'5 4802
-2
2
'g"‘_] ’ .
78 Célculos incompletos
o: ) PR )
* 1) Pensa y escribi qué signo falta en cada calculo.
3
4%
¥
73

W
o
]

s

6( Jo=12

24 h2=12
10 J2=12
8 Ja=12

17( J10=7 5( )7=12
2( )5=7 u( J2=12
i12( Js5=7 18 Je=12

2) Elegi uno de los calculos, inventa un problema en el que puedas usarlo y escribilo.

P ORI 160 1w
*O+ O X W

w0+ 25+
o
-l

I

~N

[l ] Iﬂ_b{.&:‘

: ]
o
> ()
o
o 1
1 N
N

o a0 ¢

Rt =T o] S En E0 0
W+?m¢-ﬁ;ux e tD R X

P AT W b G0
==L . 1]

0

58 | Calculo mental: construir un repertorio de calculos.
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®

’Q*M

A repartir

® Resolvé y encerra la respuesta correcta.

(

¢Puedo darle dos

a cada uno?

.

iPuedo repartir 3

a cada uno?

(

\

¢Me alcanzan para darle 4 |

a cada uno?

Resolver situaciones de reparto.



EXPLORANDO FIGURAS

% 1) MARCA CON UNA X LAS FIGURAS QUE TIENEN SOLO LINEAS RECTAS.

DT -
)

a 2) RESPONDE ESTAS PREGUNTAS PINTANDO LAS FIGURAS CORRECTAS.

9 .
o: 4CUAL ES LA FIGURA QUE TIENE UN LADO CURVO?

5
5
: b
8y
14

7+ ¢CUAL ES LA FIGURA QUE TIENE TRES LADOS IGUALES?

! 60 | EXPLORAR FIGURAS GEOMETRICAS.

Bp
0z
i+

e 5; GEON\ETR[A P789, 11815670973 18s5,456%80" 2 3x 1143,807897 2 3x 1 1635 {80} %
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B840 i g i ixge 750 1 as3t50980 1 3ak fP 80, (16815070013 12s5,156%80% 2 In 1160 0 Bp 2 Ix 1 16559180
=2
3
5 ’
e DIBUJO GEOMETRICO

Bg
u‘:‘ 1- CONTA Y ESCRIBI CUANTAS DE ESTAS FIGURAS SE USARON PARA ARMAR EL

SIGUIENTE DIBUJO.

3
32 2- HACE UN DIBUJO USANDO SOLO FIGURAS GEOMETRICAS.

85 N

. J

85
Q
ke
l 61 | RECONOCER Y DIBUJAR FIGURAS GEOMETRICAS.

Bg
02
it
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L TIENE FORMA DE...

;1) UNI CADA FIGURA GEOMETRICA CON LOS OBJETOS QUE TIENEN SU FORMA.

o+

en ¥ N+ den

=

1A WD P v o QDT IR ED 7

o+

0:2) DIBUJA UN OBJETO QUE TENGA UNA FORMA PARECIDA A LA DE CADA UNA DE

A

5 ESTAS FIGURAS.

1 62 | RECONOCER FIGURAS GEOMETRICAS Y OBJETOS DE LA VIDA REAL.
e

85
o
i+
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56 JUGAMOS CON FIGURAS
‘3’; 1) BUSCA EL RECORTABLE N.° 1 DE LA PAGINA 93, LEE LAS INSTRUCCIONES Y JUGA.
-
dx

3
:"5 JUGAMOS DE A DOS 'F\:EEERSIATSAN EL TABLERO DE
o: O DE A CUATRO. :

%5~ COMO SE JUEGA

-2 1- CADA JUGADOR ELIGE UNA DE LAS FIGURAS QUE SE

. ENCUENTRAN EN EL TABLERO Y ESCRIBE EL NUMERO EN UN
®  PAPEL.

14 2- POR TURNOS CADA JUGADOR DA TRES PISTAS PARA QUE LOS
OTROS ADIVINEN, MIRANDO SUS TABLEROS, CUAL ES LA FIGURA.

8} 3- GANA EL PARTICIPANTE QUE LA ADIVINA PRIMERO.

2) LEE LA PISTA Y DESCUBRI A QUE FIGURA CORRESPONDE.

o
D

PISTA: ES LA FIGURA QUE MENOS LADOS TIENE.

Ll ]
Bdrat

+ P

Y

e B D X

=® PISTA: ES LA FIGURA QUE NO TIENE LADOS CURVOS.

CGon

‘ 63 | ELABORAR MENSAJES QUE PERMITAN IDENTIFICAR UNA FIGURA GEOMETRICA.
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COPIAMOS FIGURAS

1) COPIA ESTAS FIGURAS EN EL CUADRO DE AL LADO PARA QUE QUEDEN IDENTICAS.

2) CONTINUA ESTA GUARDA GEOMETRICA.
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91+
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. Hoyor

3 H ~aTa. o B 3=~ H + - 1083, 1% = t0 Hl
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Preguntas geométricas

1) Mira con atencion.

2) Respondé Si o No

:Es verdad que dentro de cada
cuadrado hay cuatro triangulos?

N

2Es verdad que en la figura
hay mas de dos cuadrados?

L

hay un solo rectangulo?

- 3Es verdad que en la figura
< k hay mas de diez triangulos?

J U U U

-

2Es verdad que en la figura J

l 65 | Establecer relaciones entre distintas figuras geométricas.
—ra——
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Cuerpos y figuras

1) Encerra en un O los cuerpos geométricos y seiala con una X las figuras.

N

-

I

/

\

- 10 - 0

Lo+

HLL
P14



W Hoyor

: b~ H - 10 -2 ~ - H - 10 bt ., 10 3 HL
S iaxee 7500 120, 50780 35k 80, [ 1e8,1567097 1 1015645807 2 I 1543080 2 3 168,598

7+0.2 1+3 456 u

Desarmando cuerpos

1) Uni cada molde con el cuerpo geométrico que se arma.

3 2) Dibuja la figura que queda marcada si se estampa la cara pintada

A
A

N
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ES pAC|O 05385789, 11345675013 1455,3367891 0 9x 13,0:°389103x 1 3,75748912.

NOCIONES ESPACIALES
1) BUSCA EL RECORTABLE 2 DE LA PAGINA 93 Y PEGA LAS IMAGENES DE ESTA
MANERA:
LA PELOTA‘ DENTRO DEL CUADRADO.

EL AUTITO a ARRIBA DEL CUADRADO.

EL ARBOL -*AFUERA Y A UN COSTADO DEL CUADRADO.

EL GUSANO’ABAJO DEL CUADRADO.

! 68 | NOCIONES ESPACIALES BASICAS
+
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L SUPERATENTOS

E’ 1) ;CUAL DE LOS DOS NENES ESTA A LA DERECHA DE ANA? MARCALO CON UNA X.

] S § ]
@] &mﬂi-ﬁm

i
LR N T

e

- 1
n

w5l v ha]
+ E:pm+ﬂ.bﬁx re+?2m+mo %

l 69 | NOCIONES ESPACIALES BASICAS
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S5=80: J 4=sif 0 -24 5~ +.3 4= 20 1%.3 4g78,: 03y
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MIS MANOS

DR

+ [=1]r

1) COLOCA TUS MANOS EN ESTA POSICION Y HACE UNA X EN LA QUE VOS USAS

g:‘.'- PARA ESCRIBIR.
7

[l g F 10
LLX- T

;fwé;a..i\'-;a:

D+ X

=

a0l B0 1 W o 00
oK

-1

2) ENCERRA EN UN O AL NENE QUE ESTA LEVANTANDO LA MANO CON LA QUE

N TRTY,

VOS ESCRIBIS.

- o #OAT
Db A

1 pRa] 48 K
BrOo s BEe

Ao
qen 32 B

1 70 | RECONOCER IZQUIERDA Y DERECHA.
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6 EN EL CINE

1) MIRA CON ATENCION COMO ESTAN UBICADAS ESTAS PERSONAS.

6 .
. DO
9 (>}

Q. 4

3
42 2) RESPONDE “Si* O “NO”.
H ¢ES CIERTO QUE SOL ESTA EN LA PRIMERA FILA?.........
5 ¢ES CIERTO QUE SANTI ESTA ATRAS DE MARIO?............
85 ¢ES CIERTO QUE MARIA ESTA ALGUNAS FILAS MAS ATRAS QUE SANTI?........
5. ¢ES CIERTO QUE CARO ESTA A LA DERECHA DE CARLOS? .......
¢ES CIERTO QUE MARIO ESTA MAS CERCA DE ROCCO QUE DE SOL? ......

¢ES CIERTO QUE SANTI ESTA ATRAS DE MARIO? .......

Wil vo e ghad

¢ES CIERTO QUE ANA ESTA A LA DERECHA DE SANTI? .......

D X B D m

=L

l 71 | INTERPRETAR MENSAJES SOBRE UBICACION DE PERSONAS.
14
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345080 750 o0 50T80 1SS D790, 148 50700} 1445 8367801 0 x 1§9,87089103x 1 19,5893
%ﬂ
5
;g UBICANDO OBJETOS
Bg
o.f. 1) MIRA CON ATENCION Y ENCERRA EN UN O EL OBJETO CORRECTO.

=2

Ix .
';g ES UN OBJETO QUE SE ENCUENTRA ARRIBA, EN EL ULTIMO ESTANTE A LA DERECHA DEL

! 72 | INTERPRETAR Y PRODUCIR MENSAJES SOBRE LA UBICACION DE OBJETOS.

%
+
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52

4

5

7$ PUNTOS DE VISTA

Oé 1) UNI A CADA NENE CON SU DIBUJO.

45

7 , ﬂ

8 YO DIBUJE

‘gi:' LA HELADERA ﬂ

-2

Oy MIRANDOLA DESDE
| 4

3x V Y UN COSTADO.
¢ ~ 4 N
85
0:
3. \ YO DIBUJE . ]
\ LA HELADERA
MIRANDOLA

kDESDE ADELANTE.

YO DIBUJE

LA HELADERA
MIRANDOLA

(_ DESDE ARRIBA.

————

et =1, E
B4 e

2) DIBUJA COMO SE VE LA CARA DE UNA PERSONA VISTA DE FRENTE Y COMO SE VE

= G0 e G
33+Eﬂﬂ'l

I
Wedeat

DE COSTADO.

4 N\ [

5: \_ AN

2

! 73 | REPRESENTAR OBJETOS DESDE DISTINTOS PUNTOS DE VISTA.
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78 Tomando medidas
' ® Marca con tus lapices de colores:

42 Con rojo: un recorrido desde el punto 1 hasta el 3 pasando por el 2.

5. Con azul: un recorrido desde el punto 4 hasta el 6 sin pasar por el 5.

Interpretar producciones escritas de recorridos.
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e En la plaza

% 1) Completa el plano de la plaza teniendo en cuenta el siguiente dibujo.
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58 INSTRUMENTOS DE NUESTRA VIDA

% 1) MARCA CON UNA X TODOS LOS INSTRUMENTOS QUE SIRVEN PARA MEDIR.

1RSI W ED T v oy
CEY- YR S 2

P
R

o

WA _\\\‘\_\ LA LR Y

85 2) DIBUJA CUAL ES EL UTIL ESCOLAR QUE SIRVE PARA MEDIR.

1 76 | RECONOCER INSTRUMENTOS DE MEDICION DE USO SOCIAL.
e

85
o
i+
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56 ADIVINA, ADIVINADOR

9. 1) LEE LAS PISTAS Y ENCERRA EL INSTRUMENTO CORRECTO.

o: SE LLAMA METRO Y SIRVE PARA MEDIR LONGITUDES.

SE LLAMA BALANZA'Y SIRVE PARA MEDIR PESO.

3x SE LLAMA JARRA GRADUADA Y SIRVE PARA MEDIR CAPACIDAD.

g ——

EE SE LLAMA CRONOMETRO Y SIRVE PARA MEDIR EL TIEMPO.
‘5? ~Argentina Calendario 2018
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3

%5

‘8 MEDIR LONGITUD
89

% 1) MIRA CON ATENCION COMO MIDIO CADA CHICO ESTA MESA.

o Wy @ TOMAS 17ttty Llly Yy Yy Yy Yyl Yy Yy

%E h/\/\ARTiN

CE | s T e L L e PR
Rat=t=t b bRt R Rt e

Sx PIES METRO MANOS

+ CINCUENTA Y CINCO NUEVE ONCE

TOMAS USO SUS ..o Y DICE QUE MIDE .......cccooevvviiiienenn

o1 LUCIAUSO SU oo Y DICEQUE MIDE ..o

i+

5% 3) CONVERSA CON TUS COMPARNEROS Y RESPONDE.
4

Jvo MEDI CON MIS MANOS LA MISMA MESA
Y MIDE 13 MANOS. ;COMO ES POSIBLE?

! 78 | IDENTIFICAR LA IMPORTANCIA DE USAR MEDIDAS CONVENCIONALES.

%
+
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~a70, 10800 5803 ~a78.10 <2 4 5~ +.8.8-870.00 1% .83 478,103y 14,3 4- 10 1
58400 ed  a x g 7500 1 2e3,150i80 g P 80 [ 1e8,01507 0971 12551564807 2 3x 13500 Bp T Ixn 1 L e8y'57 80
=2

3
4g
§g MIDIENDO EN EL AULA
Bg
oé 1) CONSIGAN ESTOS DOS INSTRUMENTOS PARA MEDIR ENTRE TODOS LOS SIGUIENTES
dx

?g OBJETOS DEL AULA.

7

8

+
2

So N _

A

= ALTO DE UN CUADERNO. ANCHO DE UNA VENTANA.

52 MIDE .............. CENTIMETRO. MIDE .............. CENTIMETRO.

0: ANCHO DE UN ESCRITORIO. LARGO DE UN LAPIZ.

i, MIDE .......... CENTIMETRO. MIDE ... CENTIMETRO.

Eﬁj 2) USEN EL CENTIMETRO Y MIDAN LA ALTURA DE ALGUNOS CHICOS DEL AULA.
=2

8 NOMBRE ALTURA

79 | USAR CENTIMETRO Y REGLA PARA MEDIR LONGITUDES.
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3

? '

o MENTES EN ACCION

89

OI

1.; 1) USA LA REFERENCIA DE COLORES PARA SABER CUANTO MIDE EL ALTO DE ESTOS

3x )
g.%;a OBJETOS Y COMPLETA LAS ORACIONES.
7

o+

A &
a B

enx Bt en

=

1A WD P v o QDT IR ED 7

o+

3x MAS QUE MENOS QUE

+ LA PATADE LAMESA MIDE .....ccoooiiiiiiiiiiiiiiieiiieee LA LAMPARA.
1% LAVENTANA MIDE .....cooovviiiiiiiiei e, LA PATA DE LA MESA.

‘e LA PLANTA MIDE LA VENTANA.

27 LA LAMPARA MIDE ... LA PLANTA.

2) PENSA Y DIBUJA.

7% N ™
85 UN OBJETO QUE MIDA UN OBJETO QUE MIDA

14 MENOS DE 10 CENTIMETROS. MAS DE 1 METRO.

9L U \_ J

1 80 | RESOLVER PROBLEMAS DE MEDIDA.
8
o
14
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56 MEDIDAS DE PESO

LEUDANTE
uites REFINADA

Il ' ".I
! i 0\

|

)

p1 RN

;‘g @CUAL PESA MENOS DE UN KILOGRAMOQO?
85
1 4
_s,'
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58 MEDIDAS DE CAPACIDAD

;1) LEE LOS INGREDIENTES QUE NECESITAS PARA ESTA RECETA Y SENALA CON UNA X

-2
3 -
g% LOS QUE TENES QUE MEDIR CON LA JARRA GRADUADA.

8g

Q.

2

Sx INGREDIENTES

e

& - 1LITRO DE LECHE.

o: - 200 GRAMOS DE AZUCAR.

3 - 3 HUEVOS.

4 - MEDIO LITRO DE JUGO DE

'e LIMON.

89 - 1KILO DE HARINA.

14 - MEDIO KILO DE

3y MERMELADA.

45

P
+*

o

3x

38 |
o+

-9 ‘

0:

i+ —

=2

3

8

85

0

2

52 ESCRIBI LOS NUMEROS DEL 1 AL 4 PARA ORDENAR DE MENOR A MAYOR DE
L]

q

85 ACUERDO CON LA CAPACIDAD.
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El calendario

1) Mira con atencion y respondé las preguntas.

Dom Lun Mar Mie

7

2 3 4 8

9 10 1 12
16 17 18 19
23 24 25 26
3 N

BRa-=

3
20
27

Dom Lun Mar Mie Jue Vie Si& Dom Lun Mar Mie

1 =
4 5 & 7 & 9
n B 14 15 16
18 19 20 21 22 23
25 26 27 28

3
10
17
24

4
1
18
25

Jue Vie
1 2
5§ & 7 8 8
12 13 14 15 16
19 20 21 2 23

2 27 2 B EH

84  Dom
3 1
10 8
17 15
B 2
3 29

- L0
X049 R X!

Lun  Mar Mie Jue
B 3 4 5 &
9 400 1 20 93
16 17 18 19 20
23 24 25 W 27
30

°x's

7

21
28

Mayo 201 B Junio 2018 JI.I|I0 201 8 Agosto 201 B

Dom Lun Mar Mie

8
13
20
27

2 s 4
T 8 9 10 M1
14 15 16 17 18
2 2 23 24 b
2% 29 30 3

Septiembre 2018

S4
5
12
19
26

Dom

3
10
17
24

Lun Mar Mie Jue Vie
1
4 § 6 T 8
1 12 13 14 15

18 19 B 21 22
25 26 27 28 29

Octubre 2018

Dom Lun Mar Mi® Jue Vie Si Dom Lun Mar Mie Jue Vie

2
9
16
23
30

3 4 5 6 7
0 1 12 13 14
7 18 18 20 24
24 25 26 21 28

1
]
15

22
29

i
14
2
28

i 20 W A
B 9 10 1n 12
15 16 17 18 19
22 23 24 25 26
29 30 31

¢Cuantos meses tiene un ano?

ERgeoenmgyp

ﬁaawng

Jue Vie 84 Dom Lun Mie Jue
2 3 & 8 4 7 1 2 3
B ©w m 42 12 14|58 & 7 B 8 Hn
ST T T e T Y [ T
23 24 256 26 z 2 19 B 21 2 2 24
30 3 2 27 28 20 30 3
Noviembre 2018 Diciembre 2018

84 Dom Lun Mar Mie Jue Vie Si& Dom Lun Mar Mie Jue Vie

6
13
20
7

4
1
18
25

¢Cual es el mes que esta antes de marzo?

1 2
5 6 7 8 9
12 13 14 15 16
A0 200 21 22198
B 2r 22 2 2

iCual es el mes que esta después de octubre?

2)Escribi los nombres completos de los dias de la semana.

Do Lo
Mo J v
S

3
10
17
24

2
92
16
23
30

3 4 5 6 7
0 1 12 13 14
17 18 19 20 21
24 P 26 21 28
3

G2 ep

BRa@= g

8o’



iz '.Q‘%@/%m: ..................................

‘g ¢Cuanto tardamos?

" n

+ 1) Pensay escribi “segundos”, “minutos” u “horas” segin corresponda.

¢Cuanto tiempo tardamos en...?

<

3’5‘ DISFRUTAR DE UN RECREO. DORMIR DESDE LA NOCHE CONTAR HASTA DIEZ.
A LA MANANA.

........................... DIAS/HORAS/SEMANAS
3x _
$ g Mevoy?2 ....cooiiiiiiiiiii de vacaciones. HORAS/SEMANAS/ANQOS
8t .
E;? Latortatardd 1 .................. en cocinarse MESES/ANOS/HORAS

e

! 84 | Determinar duraciones.
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1) PARA USAR EN LA PAGINA 7. 2) PARA USAREN | 6
LA PAGINA 11. !
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2) PARA USAR EN LA PAGINA 25
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1) PARA USAR EN LA PAGINA 23.
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2) PARA USAR EN LA PAGINA 42 .

-

1) PARA USAR EN LA PAGINA 41.
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1) PARA USAR EN LA PAGINA 48.

2) PARA USAR EN
LA PAGINA 52.
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2) PARA USAR EN
LA PAGINA 68.
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1) PARA USAR EN LA PAGINA 63.
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MAT




PEGAR

PEGAR

PEGAR

PEGAR

PEGAR

PEGAR

GOMA DE PEGAR EN LOS LUGARES QUE INDICA
EL TEXTO.

SOBRE LA PAGINA DE LA CONTRATAPA, QUEDARA
ARMADO UN SOBRE PARA QUE GUARDES
EL MATERIAL RECORTADO Y PUEDAS UTILIZARLO
TODO EL ANO.

PEGAR PEGAR

dvO3id

dvoO3id

dvO3d

dvoO3d

dVO3d






7ODOS: 105 DIAS]

MATEMATICA
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