


Descripcion
de la ficha

Titulo  \
\

Propositos

Linea de corte \
para desprender
{a ficha

Nimero de ficha

con la ficha

Arriba:
Los niimeros, sus relaciones

Yy 8Us operaciones

Medicion

Geometria

Abajo:

Tratamiento de la informacion
Frocesos de cambio

La prediccion y el azar

En negro se destacan
los ejes que se relacionan



Contenido

2Qué lugar ocupo?

Volados y carreras de coches
Medicion de longitudes

¢Cual es el resultado?
Barcos y vias

¢Qué hora es?

¢A cémo el costal?

0 N O OB WN -

Con hilo y con tinta

O

éComo cuantos...?

10 éMiden lo mismo?

11 El patio de dofia Martha
12 Cuadros numéricos

13 El Paricutin

14 Juguemos a las cartas
15 El recorrido del tren

16 Areasy perimetros

17 Descubre cémo es

18 Los vasos

19 Los giros

20 éCuanto mide?

00000000 0 o~

° =
° =
o =

o =




21 ¢Quién alcanza el nlimero? =]

22 Rectangulos de colores @

23 éCuantos le caben? @

24 iCuantos repartimos? ®

25 Poliedros | ® e o
26 La tiendita e

27 El robot ]

28 Cuadros y cuadrilateros &

29 2Son mas hombres que mujeres?
30 éQué refleja el espejo?

31 Para uno, ésobra o falta?

32 Los caminos de la arafia

33 Competencias deportivas

34 Cubos y cajas

35 Tridngulos y rectangulos
36 Taller de juguetes

37 Transformaciones

38 Casitas de colores

39 éCémo ee relacionan?
40 La papeleria

41 Poliedros ||



EQué lugar
ocupo?

e Que los alumnos identifiquen
y usen los nimeros ordinales
en diferentes contextos,
ydeduzcan algunas reglas
para su escritura.

Material

Para todo el grupo, un juego de tarjetas blancas
(cada una puede hacerse con la cuartapartedeuna
hojatamano carta).

VAN

1. El maestro reparte a cada nino una larjeta. Les
explicague enellavan aescribirel nimero ordinal
por un lado con nimero y por el otro con letra. Al
entregarles las tarjetas el maestro dice el nimero
que le corresponde a cada nino.

Cuando los ninos terminan, cada uno muestra su
tarjeta y los demds opinan si esta bien escrito el
nameroy el nombredel nimero. Alos ninos que se
equivocaron les entrega otra tarjeta para que vuel-
vanaescribirlo,

Elmaestro recope todas las tarjetas, las revuelve y
entrepa una a cada nino para que las pongan sobre
sumesa con el nombre del nimero hacia abajo. E
maestro dice un nimero ordinal al azar, y el nino
quetiene latarjeta debe levantarla ripidamente. Si
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nolo hace se recoge latarjeta. También se recogen
las tarjetas que se levantan sin haber sido nombra-
das. Ganan los ninos que se quedan con su tarjeta,
Fsta actividad se repite en varias ocasiones hasta
completarun juego de T001arjetas con los nimeros
del 1% al 100",

2. Enotrasesion los alumnos se sientan en el suelo
formandoun circulo, se numerana partirdelunoy
se entrega la tarjeta con el ndmero 10" al nino que
le locd ese lupar, Se hace lo mismo con el 207, con
el 307, elcdtera, segtin el nimero de alumnos del
grupo. Las demas tarjetas se colocan en el centro
del semicirculo con el nombre de los nimeros
ordinales haciaarriba.




a. El maestro pide que pasen al frente los ninos que
estén entre el 10 y el 20" lugares, busquen la
tarjetaque le corresponde a cadaunoy sinvoltearla
regresen a su lugar y la muestren. Los demas ninos
dicensisus companerostomaron latarjetacorrecta,
y s6lo en ese momento los ninos que tienen las
tarjetas las voltean para verificar el nimero.

b. Hacen lo mismo con los niimeros que estan antes
del 10" y con los que estan entre el 20 y el 30°
lugares.

3. Una variante de la actividad es la siguiente:
Colocan las tarjetas en el centro del circulo, pero
ahora conel namero ordinal hacia arriba, Después
de numerarse de uno enuno el maestro dice envoz
altaunnameroordinal, El alumno que esta coloca-
doen ese lugar busca latarjeta que le corresponde
y la voltea por el lado que tiene el nombre para
verificar el namero.

4. En otras sesiones se puede jugar a “Memoria de
los nimeros ordinales”. Para todo el grupo se
necesitan 100 tarjetas con los nimeros ordinales y
100 con el nombre de los nimeros. Los alumnos las
elaboran como se describe en la primera actividad.

El maestro organiza al grupo en equipos de cinco

o seis ninos, a cada equipo le entrega 20 tarjetas
conlos nimerosordinales y 20 conlos nombres de
los nimeros. La serie se reparte de la siguiente
manera: a un equipo se le dan del 17 al 20%, a otro
del 21"al 407, al siguiente del 41" al 60", a otro del
617al 80"y al ultimo del 817 al 1007, Se revuelven
boca abajo sobre lamesay se forma un rectangulo
de 5 <> 4 larjetas.

Por turnos cada nino levanta dos tarjetas y las
voltea, si coincide el nimero con su nombre se
queda con ellas; si no, las vuelve a colocar en su
lugar. El juego se termina cuando ya no hay tarjetas.
Gana el nino que obtenga mas tarjetas. Se juegan

varias rondas y después se intercambian las tarjetas
entre los equipos, de manera que todos jueguen
con toda la serie.

5. Otra actividad puede consistir en organizar la
biblioteca del salon poniendo en el lomo de cada
libro un nimero ordinal. Cada alumno hace una
listacon lostitulos de los libros y el nimero ordinal
que le corresponde a cada uno. Cuando los alum-
nos soliciten un libro deberan decir el nimero
ordinal.

6. Estas actividades se pueden repetir a lo largo de
todoel curso escolary complementarlas con activi-
dades como las siguientes: Buscar en noticias de
periodicos nimeros ordinales y analizar en qué
contexto se usan; si en las nolicias viene escrito el
nombre de los nimeros, deberdn determinara qué
numero ordinal se refiere o, al contrario, si viene
escrito el nimero decir su nombre.
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Volados
y carreras
de coches

e Que los alumnos elaboren
hipdtesis sobre resultados
de eventos azarosos,
através del andlisis
de registros de resultados.

Material

Para cada pareja, dos coches de cartoncillo que
midan de largo 7 cmy de ancho 3 cm, dos tiras de
cartoncillo, una azul y otra roja, que midan 80 cm
de largo y 10 cm de ancho divididas en 10 partes,
y una moneda.

A%

Enunasesion previa los alumnos elaboran el mate-
rial senalado.

Se sugiere que esta actividad se lleve a cabo
después de haber realizado laleccion “Aguila o sol”
del libro de texto (p. 22).

1. 5¢ organiza al grupo en parejas y se entrega el
material. Cada alumno elige la cara de la moneda
con laque jugara (dguila o sol). Por turnos, lanzan
lamoneda al airey avanzanuna casilla cada vez que
salgala caraque eligieron. Gana el nino que llegue
primero a la meta. 4

Cada pareja repite cinco veces el juego y cuando
terminan registran en una tabla, como la que se
muestra, el nimero de soles y de dguilas.

Después de haber registrado los resultados de los
cincojuegos, el maestro pide auna de las parejas su
tabla y la escribe en el pizarron para que todo el
grupo laanalice através de las siguientes preguntas:

JCuantos juegos se ganaron con sol?

JCudntos juegos se ganaron con aguila?

#Cuadl es el nimero total de soles?

#Cudl es el nimero total de dguilas?

JCudl es la diferencia entre el nimero de juegos
que se ganaron con sol y con dguila?

sCudl es la diferencia entre el nimero total de
solesyde aguilas?

NUMERO DEJUEGO | Sot AGUILA

s |wika|—

2. Otro juego puede ser el de “La escalera”, que
consiste en lo siguiente:

a. Cada pareja dibuja una escalera como la que se
muestra al reverso y coloca un objeto en el escalon
que queda en medio. Escriben al principio de la




escaleraelnombre deunodelos jugadores y al final
el nombre del otro. Tiran la moneda al aire, si cae
sol el objeto baja un escalon vy si cae dguila sube
uno. Gana el jugador cuyo nombre esta escrito en
el lugar al que llega primero el objeto.

b. Cada pareja registra el total de volados que tuvo
que hacer para ganar un juego.

c. Repiten la actividad dos o tres veces; después el
maestro plantea preguntas como las siguientes:

sCudantos volados echaron para ganar?

;Cudl es el menor nimero de volados que se
necesita paraganar?

;Cuadl es el mayor numero de volados que se
necesitaparaganar?

JQué pareja echd menos volados para ganar?
JQué pareja eché mas volados para ganar?
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Medicion de
longitudes

e Que los alumnos utilicen
algunas fracciones para expresar
medidas de longitud, las ordenen
y observen su equivalencia
con los submultiplos del metro.

Material

Paracadaequipo, seistirasde 1 mde largo por 5 cm
de ancho:unadividida en cuartos, otra en medios,
olraenlercios, otraendécimos, otra en centésimos
y la dltima sin divisiones, y otro juego de seis tiras
que midan 5 cmde anchoy de largo 1.75 m, 1.50
m, 1.25m, 1+ m, 1.2 my 0.75 m, respectivamen-
le.

Esta actividad puede llevarse a cabo antes de resol-
ver la leccion “Cuerdas resistentes”, del libro de
texto (p. 26).

1. El grupo se organiza en equipos de cuatro ninos.
Se les entregan las primeras tiras, El maestro marca
varios puntos en el pizarron o en el piso, de manera
que lamayor distancia entre cada dos puntos sea de
2 metros. A cada punto marcado se le pone una
letra mayuscula,

El maestro dice envoz alta dos puntos, por ejem-
plo Cy E. Desde sulugar, cada equipo debe estimar
ladistancia que hay entre esos dos puntos y anotarla
enun papel que entregan almaestro. Pueden hacer

la estimacion en cuarlos, en medios, en lercios de
meltro, en decimelros o en centimetros.

Porturnos, los equipos pasan a verificar su estima-
cion, utilizando las tiras correspondientes. Ganael
equipoo losequipos que se aproximenms. Tal vez
algunos equipos coincidan en su estimacion, aun-
que hayan utilizado diferentes unidades de me-
dida.

2, Otra version de esta actividad es que el maestro
mida una distancia entre dos puntos con la tira
divididaen cuartosoentercios y diga, por ejemplo,
“mide entre 147 y 1+5". Cada equipo debe dar
una estimacion en decimetros o en centimetros.
Gana el equipo que mds se acerque.
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3. En otra sesion se entrega a cada equipo el
segundo juego detiras (que midendelargo 1.75m,
1.50m, 1.25m, 1+ m, 1.2 my 0.75m).

a.Cada equipoescoge unatiray lamide conalguna
de las tiras de la actividad anterior y escribe un
mensaje. Los equipos intercambian sus mensajesy
tienen que encontrar latiraalaque corresponde la
medida escrita en el mensaje que les toco.

b. Cuando los equipos terminan pasan a mostrar la
lira que encontraron, y si ésta no corresponde a las
medidas escritas en el mensaje, el equipo que lo
escribié pasa a ensenar la tira que escogié y revi-
san en donde estuvo el error, si en el equipo que
manddé el mensaje o en el que lo interpreté. Todo
el grupo, en forma ordenada, interviene en
ladiscusion,

AT o
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cCual es el
resultado?

e Que los alumnos desarrollen la
habilidad para estimar el resultado

de problemas que implican dividir.

e Que calculen el resultado exacto
de varios problemas mediante
diversos procedimientos.

1.Elgrupo se organiza en parejas. Se escriben en el
pizarron los siguientes problemas:

a. Mandaron a la comunidad 120 arbolitos de
mango, los cuales se plantaran en cinco terrenos
iguales. En cada terreno se debe plantar la misma
cantidad, jcuantos arbolitos se plantaran en cada
lerreno’?

3 arbolitos

24 arbolitos 120 arbolitos

b. Se empacaran 3000 naranjas. En cada coslal se
pondran 60 naranjas, ;cudntos costales se llenardn?
50costales

5 costales 500 costales

4

c. Para traer el agua a la comunidad se necesitan
270 metros de tuberia. Cada tubo mide 6 metros de
largo, jcudntos tubos se necesitan?

42 wbos 45 tubos 44 tubos

d. Para cercar el terreno de la escuela se necesitan
168 postes. En la comunidad hay 12 familias que
deben aportarlamisma cantidad de postes, jcuian-
tos postes debe dar cada familia?

10 postes 18 postes 14 postes

Seexplicaalos alumnos que, antes de resolverlos,
de los tres resultados de cada problema escojan el
que crean es el correcto.

Anotan en un papel el resultado que escogieron
para cada problema y se lo entregan al maestro.
Después buscan una manera de resolver el primer
problema paraverificarsi su eleccion fue acertada.

Cuando lamayoriaterminade resolverlo pasan al
pizarron dos o tres parejas que encontraron el
resultado correcto pordiferentes procedimientos y
selosexplicanasuscompaneros. Es importante que
todos los alumnos conozcan las diferentes formas
enquese pueden resolver los problemas. Conviene
quetambién pase al pizarron algu-
na pareja que se equivoco,




para que con ayuda de sus companeros encuentre
el errory lo corrija.
Finalmente, el maestro dice qué equipos acerta-
ron en el resultado anotado antes.
Sisellevamuchotiempo laresolucion y el andlisis
del primer problema, se recomienda resolver en
otras sesiones los demds problemas.

2. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos y se les explica que van a ejercitar el
calculo mental.

a. Se anota en el pizarron un problema como el
sipuiente y debajo de él un cuadro como el que se
muestra:
Don Gregorio tiene 426 naranjas y las quiere
poner en 6 costales. ;Cuantas naranjas debe
metersi quiere lamisma cantidad en cada costal?

A B C
Esti entre Esta entre Esta entre
0Oy 10 10y 100 100y 1000

b. Les explica a los alumnos que cada equipo va a
escoger una opcion: A, B o C, en la que crean se
ubica el resultado, que tienen poco tiempo y no es
necesarioque encuentren el resultado exacto. Mien-
tras los alumnos se deciden por una opcion, el
maestro cuenta hasta 20.

¢. Cuando el maestro termina de contar cada
equipo anota la opcion que escogio en un papelito
y se la entrega al maestro. Todo el grupo busca la
manera de encontrar el resultado, para lo cual se
pueden apoyar en multiplicaciones como las si-
guientes:

20x6=120
30 x6=180
40 x 6 = 240
50 % 6 =300
60 % 6 = 360
70 %6 =420
71 %x6=4206

Lafinalidad de estas actividades es propiciar que
los alumnos calculen mentalmente los resultados
demultiplicacionesen lasque unadelas cifrastiene
ceros. Asi, en la division 426 + 6, se puede saber
que el nimero 70 ya es una buena aproximacion
al resultado, porque 70 x 6 = 420. Sin embargo, a
420 le falta “un poco” para 426, entonces debe
aumentarsele “un poco” al 70 para acercarse mas.

Cuando encuentren el resultado, el maestro anota
enel pizarron laletra de la opcion que cada equipo
escribid para ver qué equipos acertarony gananun
punto. Después de cuatro o cinco problemas, gana
el equipo que haya obtenido mas puntos




Barcos y vias

e Que los alumnos desarrollen
la habilidad paratrazar lineas
perpendicularesy paralelas,
conreglay escuadra.

Material
Regla y escuadra para cada alumno.

X%

Actividades como éstas deben realizarse varias ve-
ces antes de resolver la leccion “Fotografias de la
ciudad”, del libro de texto (p. 30).

1. Antesdetrazar lineas paralelas y perpendiculares
con regla y escuadra se plantea a los nifos, entre
oftras, las siguientes actividades:

a. En el barco que se muestra se sugiere que
marquen de un colorlas lineas paralelas y de otro las
perpendiculares, .

O

b. Se pide alos ninos que tracen lineas paralelas con
dos lapices amarrados conuna cinta. La cinta debe
quedar bien estirada,

¢. Que los ninos investiguen qué instrumentos o
herramientas usan algunas personas, como el he-
rrero, el arquitecto, el albaiil, el dibujante, para
trazar lineas paralelas y perpendiculares.

2. Para que los alumnos aprendan a utilizar la
escuadra en el trazo de lineas perpendiculares se
pide quesigan las instrucciones y al mismo tiempo
el maestro las va ejecutando en el pizarron:

a. Tracen enuna hoja blancaun segmento de recta,
en un extremo anotan la letra A y en el otro la le-
tra B.

| |
| |

A B

b. Coloquen su escuadra como se muestray tracen
unalinea.

O

Se indica que cuando una linea se une a otra
formandoun dngulorecto, se llaman lineas perpen-
diculares.

c. Tracen otras lineas perpendiculares, siguiendo
los pasos que se muestran en el dibujo.

3. Se pide a los nifos que en una hoja blanca
coloquen su regla como se muestra en el dibujo y
sigan lasindicaciones.




a. Coloquen ahora su escuadra sobre el filo de la
regla y tracen una linea.

b. Sinmover laregla, recorran su escuadra hacia la
derecha o hacia laizquierda y tracen otra linea.

Seexplicaque las lineas asi construidas son para-
lelas, porque siempre mantienen la misma distan-
cia una de otra.

c. Pueden construir otras lineas paralelas colocando
su regla en otra posicion. Observen los dibujos:

d. Tracen otras lineas paralelas. Midan la distancia
que hay entre las dos y comprueben que en cual-
quier punto en que se mida siempre hay la misma
distancia.

4. Para finalizar, el maestro plantea lo siguiente-
4COomo podrian trazar dos lineas curvas que sean
paralelas? Haganun dibujoen el que se vean las vias
y una estacion de tren.




2Qué hora es?

° Que los alumnos resuelvan
problemas que impliquen
el uso de medidas de tiempo.

.‘\'ld!t‘ﬂ'df
Un reloj para todo el grupo.
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Es recomendable plantear esta actividad después
de resolver la leccion “El circo” del libro de texto
(p. 32).

1. Paraque los alumnos midan el tiempo utilizando
el reloj, se organiza la siguiente actividad dividida
en tres partes.

a. En la primera parte, el maestro hace en un
cartoncillo un cuadro como el que se muestray lo
colocaenun lugarvisible. Los alumnos lo copianen
sucuaderno.

b. Enlasegunda parte, el maestro coloca unrelojen
algun lugar donde todos puedan consultarloy pide
que registren, en la primera columnadel cuadro, las
actividades querealizaranenla escueladurante ese
dia. Porejemplo: Formacion, honores alabandera,
clase de Espanol, etcétera. En lasegunda columna
anotan la hora enque empiezan cada actividad y en
la tercera la hora en que la terminan.

c. [nlatercerapartese organiza al grupo en equipos
de cuatroninos. Se pide que comparen sus registros
vaue observen si todos tienen registrada la misma
hora en que inicid y termino cada actividad, Des-
pués calculan en cuanto tiempo realizaron cada
una de las actividades. Registran sus resultados en
lacuarta columna.

Cuando la mayoria termina, un representante de
cada equipo expone sus resultados; si hay diferen-
cias, entre todos averiguan quién se equivoco e
identifican en donde estuvo el error. Es importante
que en esta parte el maestro permita que sean los
mismos alumnos quienes determinen si los resulta-
dos son correctos 0 no, y por que,

Posteriormente pueden plantearse preguntas como
lassiguientes:

;Cudnto tiempo pasé desde que se formaron
hasta que empezo la clase de Espanol?
;Cuantotiempo transcurrio desde que finalizo el
recreo hasta que termind la clase de Ciencias
Naturales?

;Cudl fue la actividad que durd mas tiempof,
seudlla que durd menos?

;Cuanto tiempo estuvimos en la escuela?
JCudnto tiempo estuvimos en el salon?

;Cudnto tiempo estuvimos fuera del salén?

Por ultimo, cada equipo presenta las respuestas a
las preguntas y las discuten entre todos.




2. Otraactividad puede ser lasiguiente: Se organiza
una competencia de carreras de relevos. Mientras

Equipos Hora Hora TiEMPO LUGAR QUE unequipo corre lodos los demas registran los datos

_ _ en una tabla como la que se muestra.
DE SALIDA | DELLEGADA | TRANSCURRIDO | OBTUVIERON Al terminar se plantean preguntas como las si-

guientes:

. Cudl fue el equipo que hizo mas tiempo?, ;cual
el que hizo menos?
JCuanto tiempo transcurrio desde que empeza-
ron las carreras hasta que terminaron?

Finalmente, se pide que digan qué equipo gand el
primer lugar, el segundo, etcétera, y que lo anoten
en la quinta columna de su tabla.
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2A como
el costal?

e Que los alumnos resuelvan
problemas que impliquen
el usode lamultiplicacion.

Material
Paracada pareja, unatabla como la que se muestra
enlailustracion,

4

1.Se organiza al grupo en parejasy se les reparte la
tabla con los datos indicados.

a. Se explica que en el Distrito Federal existe un
mercado muy grande llamado Central de Abasto,
en donde se venden la mayoria de los productos

alimentarios procedentes de diferentes estados de
laRepublica.

b. En seguida se plantean las siguientes preguntas,
que deberan contestar en su cuaderno consultando
latabla:

JQue productos llegan a la Central de Abasto de
olros paises?

;Cudntos productos llegan de otros estados de la
Republica Mexicana?

JDénde se produce el frijol bayo?

sDonde se produce la alubia?

;Cuantos kilogramos contiene cada costal ¢
sCuanto cuesta un costal de frijol azufrado?
;Cuinto cuesta el costal de maiz blanco?

Despucs, se escribe el sipuiente problema en el
pizarrony seles indica que para resolverlo pueden
hacerlo que ellos crean conveniente,

Don Fernando tiene una tienda grande, Para
abastecerse fue a laCentral de Abasto a comprar los
siguientes productos:

8 costales de garbanzo

6 costales de lenteja grande

7 coslales de haba

24 costales de frijol bayo

19 costales de maiz blanco
sCuanto debera pagar en total don Fernando?

Mientras los alumnos resuelven el problema, el
maestro observa como lo hacen. Cuando lamayo-
riade las parejas terminaron, pasa alguna a escribir
el costode los ocho costales de garbanzoy explica
como lo obtuvo. El maestro pregunta si algun
equipo uso otros procedimientos. Asi se continta
hastallegar al resultado total. Sininguna pareja uso
multiplicaciones para resolverlo, el maestro explica
que este problema también se puede resolver con
ellas v les muestra como.

2. En otra clase se puede plantear otro problema
usando la misma informacion y mas adelante pue-
de pedirles queellos inventen problemas a partir de
la informacion que contiene la tabla.



Con hilo
y con tinta

¢ Que los alumnos analicen
algunas caracteristicas
de las figuras que resultan
al hacer composiciones simétricas.

Material

Para cada equipo, hojas blancas, gises de colores o
un cojin entintado para sellos y un trozo de hilo
grueso (canamo). (El cojin para sellos pueden com-
partirlo varios equipos a la vez.)

1.Seorganiza al grupo en equipos de tres ninos, se
entrega el material y se explica que van a formar
figuras con las siguientes instrucciones:

a. Doblen a la mitad (horizontal o verticalmente)
una de las hojas blancas.

b. Corten un trozo de hilo que sea un poco mas
largo que unade las diagonales de la hoja doblada.
c. Coloreen el hilo con la tinta o con el gis, pero
manteniendo sin color los extremos.

d. Uno de los integrantes del equipo toma el hilo
por los extremos y lo coloca tenso entre las dos
mitacles de la hojadoblada, y otro companero hace
presion conlamanode tal forma que el hilo quede
marcado en ambas mitades de la hoja doblada.

e. Se repite la operacion cuatro o cinco veces,
utilizando la misma hoja y cambiando cadavez la
posiciondel hilo.

2. Enseguida se indica que abran lahojay haganlo
siguiente:

a. Identifiquen figuras que sean simétricas con
respecto al doblez de la hoja. Gana el equipo que
logre identificar mas figuras simétricas.

JQueé figuras observan en la composicion?

3. Enolrasesionse organizael grupo enequipos, se
entrega el material y se dan las siguientes indica-
ciones:

a. Preparen dos hojas blancas, doblen una de ellas
alamitady hagan otra composicion simétrica con
el hilo, pero no abran todavia la hoja.

b. En la otra hoja marquen el doblez con una linea
punteaday vayan trazando con una regla como se
imaginan que quedaran las lineas marcadas conel
hilo. Recuerden que cada linea que marcan apare-
ce en las dos partes de la hoja.

c. Desdoblen la hoja marcada conel hiloy compa-
renla conlostrazos que hicie-




ron superponiéndolas y observiandolas a trasluz,
para ver si hay semejanza entre ellas. Si no la hay,
comenten con sus companeros de equipo donde
estuvo el error.

d. En seguida los alumnos comentan con sus com-
paneros de equipocomo marcarconel hiloy latinta
otras figuras previamente decididas; por ejemplo,
un pino o una guitarra, y la elaboran.

4. En otra sesion se pide que reproduzcan con el
hiloy la tinta la siguiente composicion:

=t o el e TR

__,__.” r# .

a.Alterminarlacomparan con las de sus compane-
ros para ver si son semejantes.

5. En otras sesiones se puede realizar la misma
actividad, combinando lineas rectas con curvas, o
puede marcarse lamitad de una figura pegada al eje
desimetria, paraque al presionarel hilo y desdoblar
la hoja se vea la figura completa.
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2Como cuantos...?

e Que los alumnos estimen
resultados de problemas
que impliquen dividiry utilicen
las multiplicaciones u otros
procedimientos pararesolverlos.

Y

Esta actividad debe realizarse en varias sesiones,
dependiendo del tiempo que tarden los alumnos
enresolver cada problema.

Se organiza al grupo en equipos de cuatro ninos.
Se anotan en el pizarron los siguientes problemas
paraque los copien en sus cuadernos. Se pide que
averigtien los resultados como ellos quieran.

1. José trabaja en una fabrica empacadora de
jabones. En cada caja pone 16 jabones.

;Cudntas cajas necesita para empacar 192 jabo-
nes?
;Cudntas cajas necesita para empacar 224 jabo-
nes?
sCudntas cajas necesita para empacar 384 jabo-
nes?
;Cudntas cajas necesita para empacar 480 jabo-
nes?

?

2. Victortiene 1 472 conejos y los quiere poner en
46 jaulas del mismo tamano. jCudantos conejos
debe meter en cada jaula?

3. Enrique vende pasteles ans 15 cadauno. El vier-
nes reunio ns 270, el sabado ng 360 y el domingo
ns 420, ;Cudntos pasteles vendio cada dia?

Es importante que cuando la mayoria termine de
resolver cada problema, un representante de cada
equipo pase a decir sus resultados y a explicar el
procedimiento que utilizo. St hay diferencias enlos
resultados, entre todos averiguan qué equipo se
equivoco e identifican el error.




ZMiden lo
mismo?

e Que los alumnos adquieran
la nocién de perimetro y drea
mediante la construccion de figuras
con igual perimetro y diferente drea.

Material

Para cada nino, tres ligas y un geoplano. (Se reco-
miendatener 50 geoplanos paratoda la escuela, ya
que pueden usarse en otras actividades.)

v

El geoplano puede construirse con una tabla que
mida 20 cm de cada lado y 2 cm de grueso. Sobre
la superficie de latabla se traza una cuadricula de
9 x 9 cuadrados. Cada cuadrado debe medir 2cm
por lado. Después se clavan diez filas de clavos,
como se muestra en la ilustracion.

Se sugiere que esta actividad se realice después de
haber resuelto laleccion “Hilaza para el contorno”
del libro de texto (p. 42).

1. Se entrega a cada nino un geoplano y tres ligas.
Se dan 15 minutos para que construyan las figuras
queellos quieran (estrellas, casas, triangulos, etcé-
tera), Después muestran a sus companeros las
figuras que hicieron, Entre todos eligen lafigura que
mas les haya gustadoy lareproducen ensu geoplano.

2. Se organiza al grupo en equipos de seis ninos. Se
dibujanen el pizarron las figuras que se muestran a

2cm I
20 cm
| continuacion y se pide que cada inte-

grante del equipo elija una de
las figuras y la reproduz-
ca en su geoplano
conunasolaliga.
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a. Cuando terminan se indica que en cada equipo
junten sus geoplanos y observen en qué se parecen
y en qué son diferentes las figuras que construye-
ron. Un representante de cada equipo dice al resto
del grupo las diferencias y semejanzas que encon-
traron. Es posible que los equipos encuentren que
tienen diferente forma, que algunos tienen el mis-
mo ntimero de lados y tal vez no se den cuenta de
que tienen diferente drea e igual perimetro.

b. En seguida se pide que averigiien cudanto mide el
perimetro de cada figura, tomando como unidad
de medida el lado de un cuadrado. Después les
pide que calculen el drea de cadafigura, utilizando

comounidad de medida un cuadrado del geoplano.
Registran las medidas obtenidas en unatabla como
la que se muestra.

c¢. Cuando terminan de registrar las medidas se
plantean preguntas como:

;Cudnto mide el perimetro de cada figura?
JTodas las figuras miden lo mismo de drea?

En seguida pasa un representante de un equipo a
exponer sus resultados para ver si coinciden con los
demas.

Se organiza la discusion entre los alumnos plan-
teando lo siguiente:

Sicada figurafueraunterreno, jen cudl se podria
sembrar mas pasto?

+En cudl se podria sembrar menos pasto?
JEncudl se necesitariamas alambre para cercar?
sEs cierto que todas las figuras que tienen igual
perimetro lienen igual area?

Feuma | A | B | C | D | E[F
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Fi patio de
dofia Martha

e Que los alumnos fraccionen
una misma unidad de diferentes
formas.

¢ Que utilicen las fracciones
al resolver problemas
que impliquen particion.

L

Seorganizaal grupo en equipos de cuatro ninos. Se
escriben en el pizarron los siguientes problemas:

1. Dona Martha quiere que sus dos hijos le ayuden
abarrerel patio de su casa, paraello les pide que se
pongan de acuerdo en como pueden dividirlo en
dos partes iguales. Ayuda a los hijos de dona
Martha, busca distintas maneras de dividir el patio
en dos partes iguales. Los siguientes cuadrados
representan el patio.

#Cudntos cuadritos le corresponde barrer a cada
uno?

JQué fraccion del patio le corresponde barrer a
cadauno?

11

2. Si dona Martha wvieratres hijosy les pidiera que
barran su patio, jde cuantas maneras lo podrian
dividir en tres partes iguales?

JCudntos cuadritos le corresponderia barrer a
cadauno?
JQué fraccion del patio le corresponde barrer a
cadauno?

¢ b
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3. Si el patio de dona Martha fuera como el que se
muestra en seguida, jcomo lo podrian dividir sus
hijos para barrerlo en tres partes iguales? Encuentra
tres maneras distintas.,

sCudntos cuadritos le corresponderia barrer a
cadauno?

JQué fraccion del patio le corresponderia barrer
a cada uno?

Cuando la mayoria de los equipos termine de
resolver los problemas, el representante de un
equipo pasa al pizarron para mostrar las diferentes
formas de dividir el patio que encontraron en cada
problema. Los demas ninos dicen i estan de acuer-
do o no. Se recomienda que expongan los equipos
consoluciones diferentes.

4. En otra sesion se organizan los mismos equipos
de la clase anterior para completar el siguiente
cuadro:

Es importante dejar que los alumnos discutan en
sus equipos como resolverlo y usen los procedi-
mientos que consideren necesarios, inclusive hacer
dibujos.

Cuando la mayoria de los equipos termina, un
representante de un equipo escribe los resultados
enel pizarron, Si no coinciden con los que registra-
ron los demds equipos, entre todos averiguan quién
tiene la razon. Se pide al grupo estar atento para
encontrar los errores,

NUMERO DE NUMERO DE JCUANTOS CUADROS | 3QUE FRACCION
CUADROS DEL | PARTES EN QUE HAY EN CADA DEL PATIO ES
PATIO SE DIVIDE PARTE? CADA PARTE?
9 6 un cuadro y medio 3
15 3
12
18 1
1 5




Cuadros o
numéricos

e Que los alumnos adquieran
habilidad para leery escribir
nuimeros hasta de cinco cifras.

Material
Tarjetas hechas en un cuarto de hoja tamano carta;
cada una tendra escrito un nimero de la serie
numérica dentro del rango que se esté trabajando.

3

1.Sedibujaen el pizarrénel cuadro 1 y se pregunta
a los ninos si saben leer los nimeros que aparecen
él y qué numeros faltan. Senalando los cuadros
correspondientes pueden hacerse preguntas como
lasiguiente:

Si aqui esta el 10 000 y aqui el 10 001, ;qué
numero va en este cuadro?

a. Después se organiza al grupo en equipos de
cuatro alumnos. Se ponen las larjetas sobre una
mesa con los nimeros hacia abajo. Por turnos, un
representante de cada equipotomauna tarjeta, lee
el nimero envoz altay lo coloca en el lugar que le
corresponde. Si no lo lee bien o no sabe en qué
lugarva, regresa latarjetay pasa el representante de
otro equipo. Se continta asi hasta completar la
serie. Cada vez que acierte, el equipoen turno gana
un punlto; gana el equipo que acumule mas.

2. En otra sesion se realiza la actividad anterior
utilizando el cuadro 2 y tarjetas numeradas con
la serie de 100 en 100 a partir del 10 000 hasta el
19 900,

Cuando terminan de completar el cuadro con las
tarjetas, se hacen las siguientes preguntas:

JEnquése parece esta serie numérica a la anterior
y en qué son diferentes?

3. De esta misma forma pueden trabajarse otras
series que impliquen el mismo rango de nimeros,
pero que vayan de 1 000 en 1 000. Esta forma de
trabajarlas series numéricas propiciaque los alum-
nos recapaciten sobre la escrituray lalectura de los
numeros en forma de juego, sin tener que hacer
planas.

1
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El Faricutin

e Que los alumnos usen medidas
de tiempo, como el lustro,
la década y el ano, en la resolucién
de problemas relacionados
conotras asignaturas.

Material
Para cada pareja, los libros Espanol. Cuarto grado.
Lecturas; Geografia. Cuarto grado; e Historia, Cuar-
to grado.

Esta actividad puede llevarse a cabo después de
resolver la leccion “La onu”, del libro de texto
(p.52).

1. Se organiza el grupo en parejas. Se pide que
localicen en su libro de Lecturas la leccion “El
Paricutin” (p. 70). Se plantean preguntas como las
siguientes, para que los alumnos expresen lo que
saben acerca del tema:

;De qué creen que se trata esta lectura?
sAlguien sabe lo que es el Paricuting

Posteriormente se pide que lalean, Con el propo-
sito de averiguar lo que entendieron, se plantean
preguntas en forma oral o escrita y después se pide
suopinionsobrelalectura;algunas preguntas pue-
denser las sipuientes:

JEnqué fecha nacio el Paricuting

JHace cudantos anos nacio?

;Cuantas docadas tiene de haber nacido?
JCuantos lustros? f

13

1940 1941

Finalmente, leen y resuelven en su libro de Geo-
grafialaleccion 20, “Fenomenos naturales”, conel
proposito de que conozcan mas acerca de los
volcanes. Cuando terminan, un representante de
cada equipo da sus respuestas.

2. En otra sesion recuerdan lo que leyeron acerca
del Paricutin y de los volcanes. Se explica que el
Paricutin nacio en la década de los cuarenta, es
decir, entre los anos 1940y 1949,

El maestro traza en el pizarron una linea del
tiempo como laquese muestra y pide que lacopien
para que ubiquen en ella los acontecimientos mas
importantes que sucedieron a nivel nacional y
mundial; para ello pueden apoyarse en sulibro de

1942 1943 1944 1945

1946 1947

1948 1949 1950
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Historia, que en la parte inferior de las paginas trae
los acontecimientos mds importantes a partir del
ano 40 000 a.C., hasta 1988. Cuando terminan,
algunosnifos pasan aubicaren lalinea del tiempo
que estd en el pizarron los acontecimientos mas
importantes que encontraron.

En seguida se plantean preguntas como las si-
guientes para que las contesten en equipo:

JQué otro acontecimiento ocurrio en México el
mismo ano que nacié el Paricutin?

JEn qué ano fue presidente de México Manuel
AvilaCamacho?

;Cudntos lustros y cudntos anos después tomao la
Presidencia Miguel Alemian Valdés?

;Cudntos anos pasaron desde que Enrico Fermi
desarrollé el primer reactor atomico en Estados
Unidos, hasta que se hizo la Declaracion Univer-
sal de los Derechos Humanos?

JCuantas décadas, lustros y anos hace que se cred
enMéxicoel Instituto Nacional de Antropologia
e Historia?

;Qué otros acontecimientos sucedieron desde
quetermind la Segunda Guerra Mundial hasta la
independenciade India?

;Cudntos anos pasaron entre estos dos aconteci-
mientos?

=




Juguemos
A las cartas

e Que los alumnos amplien
sus conocimientos sobre
el valorposicional
del sistema decimal
de numeracion.

Material

Para cada equipo, ocho juegos de tarjetas de
6x8 cm numeradas del 0 al 9 (pueden ser de car-
toncillo del mismo color y elaboradas por los alum-
nos como larea).

v

1.Seorganiza al grupo en equipos de cuatro ninos,
para que tengan los ocho juegos de tarjetas que
necesitan. Se explica que van a jugar a formar
nuimeros con las tarjetas.

a. Antes de iniciar el juego acuerdan si jugaran al
nimero mayor o al menor, Cada nino colocaen el
centro de la mesa las tarjetas que elaboro con los
nimeros hacia abajoy las revuelve,

b. Cada jugador toma cinco tarjetas y forma con
ellas un solo ndmero. Dependiendo del acuerdo
tomacdlo, cada alumno busca el lugar en el que debe
acomodar cada cifra para obtener el ndmero
mas grande o el mas chico, Por ejemplo, si un
alumnotoma lastarjetas 3,4, 0, 2y 6 puede formar
los ndmeros 20 346, 26 043, 43 026, 06 243,
etcélera. ¢

¢. Cuando terminan comparan las cantidades que
se formaron en el equipo. Gana el nifo que tenga
el nimero mayor o el menor, segtin hayan acorda-
do.

d. Si dos 0 mas ninos empatan, solo ellos tienen
derecho a cambiar una de las tarjetas por otra del
centro de lamesa. Forman el nimeroy los compa-
ran para desempatar.

2. Otro juego que es muy divertido y en el que
también se forman nimeros es el siguiente:

a. Se divide al grupo en equipos de 10 ninos cada
uno. A cada equipo se le entrepa un juepo de
tarjetas numeradas del 0 al 9, para que le toque a
cada integrante una tarjeta.



b. Los equipos deben estar de pie y frente a frente,
de manera que todos se vean y el maestro en el
centro para que pueda verlos a todos.

. El maestro dice un nimero de cinco cifras, por
ejemplo 32 458. Los ninos que tienen el 3, el 2, el
4, el 5y el 8 de cada equipo pasan al frente y se
acomodan en el orden debido, para que el equipo
contrario pueda leer el numero que dijo el maestro.
El equipo que forma primero el nimero gana un
punto.

d. El maestro debe tener cuidado de no decir
numeros que tengan cifras repetidas, por ejemplo
224 668, porque los equipos no lienen cifras repe-
tidas.

Los nimeros que ofrecen mayor dificultad a los
ninos son los que llevan el cero intermedio, por
ejemplo 68 073; cuando se diga uno de estos
numeros debe darseles un poco mas de tiempo
paraformarlo. Conforme los alumnos avancenenel
manejo de numeros de cinco cifras puede pasarse
a formar nimeros de seis cifras.




El recorrido
del tren

e Que los alumnos resuelvan
e inventen problemas a partir
de la informacion contenida
enunailustracion.

4

1. El grupo se organiza en equipos de dos a cuatro
alumnos.

Se presenta a los alumnos un mapa como el que
se muestra, dibujado en el pizarron o en una
cartulina. Se pide que lo observen y digan lo que se
imaginan que es.

Después de que dan sus opiniones se explica que
el mapa representa el recorrido que sigue un tren
eléctrico en un parque. En el mapa se puede ver
que en cada kilometro hay una estacion en donde
la gente puede comprar sus boletos y subirse o
bajarse del tren.

km 10

km0
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Seescribenenel pizarron lassiguientes preguntas
paraque los alumnos las copieny las contesten en
sus cuadernos:

;Cudntos kilometros recorre el tren en una vuel-
ta?

;Cudntos kilometros recorre en la mitad de una
vuelta?

#Cudntos kilometros recorre en siete vueltas?
¢Cudntas vueltas dio el tren después de recorrer
110kilometros?

Manuel se subié en el kilometro 2 y se bajé
después de recorrer 83 kilometros. ;Cudntas
vueltas dio? ;En qué kilometro se bajo?

Cuando terminan de resolver los problemas, un
representante de cada equipo expone algunos de
los resultados y explica el procedimiento que utili-
zaron para encontrarlo. Todo el grupo analiza los
procedimientos y los resultados obtenidos y dice si
estd o no de acuerdo.




2. En la clase siguiente, organizados en equipos y
utilizando el mismo mapa del recorrido del tren, se
pide a los alumnos que inventen tres problemas
con la informacién que contiene el mapa y los
resuelvan.

3. En otra sesidn se organiza al grupo en equipos.
Les pide que inventen un problema que pueda
resolverse conunadivisiény loescribanenuna hoja
sueltasin poner la operacion. Intercambian el pro-
blema que inventaron con otro equipo para que lo
resuelva.

Cuando la mayoriade los equipos lo haya resuel-
to, pasan al frente, lo leen, hacen en el pizarrén la
operacion con la que lo resolvieron y anotan el
resultado. La pareja que invento el problema dice
si estd de acuerdo; si no, explica por qué,

Si la revision de los problemas se lleva mucho
tiempo, se contintia en otra sesion.,




Areas
y perimetros

e Que los alumnos profundicen
en la nocion de drea y perimetro.

¢ Que observen que figuras con la
misma drea pueden tener diferente
perimetro.

Material
Para cada nifo, un geoplano y dos ligas.

A

1. Cuando se haorganizado al grupo en equipos de
cuatro alumnos, se escriben en el pizarron los
siguientes enunciados:

Dos figuras conigual area y diferente perimetro.
Dos figuras conigual perimetro y diferente drea.
Una figura con mayor perimetro y mayor drea
que laotra,
Una figura con mayor perimelro y menor drea
que la otra,

Se reparten los geoplanos v las ligas. Se pide que
cada integrante del equipo escoja uno de los enun-
ciados y construya en su geoplano dos figuras con
las caracteristicas indicadas, Cuando terminan las
muestran a sus companeros de equipo y discuten si
las figuras cumplen o no con las caracteristicas
solicitaclas.

i

Posteriormente, unode los equipos pasa al frente.
Cadaintegrante indica atodo el grupo el enunciado
que eligio y muestra las figuras que construya,

Entre todos verifican que las figuras construidas
cumplan con las caracleristicas indicadas en el
enunciado, Silos alumnos encuentran alpdn error,
losenalan,

2. Se organiza al grupo en equipos de ocho ninos.
Se dibuja una reticula punteada en el pizarrony se
trazan las figuras que se muestran en la ilustracion,

a. Cada integrante del equipo elige una figura y la
reproduce en su geoplano,

b. Cuandoterminan, entre todos los integrantes del
equipo calculan el perimetro y el drea de cada

1
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figura. Para el perimetro se toma como unidad de ~ /~ N
medida un lado de cuadrito y para el drea un
cuadrito. Escriben sus resultados en unatabla como @\
la que se muestra.

Foura [ 1|23 |4 |5]|6| 7|8

Perimereo

AREA . B
Después analizan lasfiguras mediante las siguien-

les preguntas:

sCuadles figuras tienen igual drea?

sCudles figuras tienen igual perimetro?

sLas figuras con igual drea tienen el mismo peri-
melro?

Siunafiguratiene menordrea que otra, jtambién
tiene menor perimetro?

Si una figura tiene mayor perimetro que otra,
Jgambién tiene mayor drea?

Para terminar con la actividad pasa un equipo a
exponersus conclusiones y se discuten con el resto
del grupo.




Descubre
como es

e Que los alumnos analicen
algunas propiedades geométricas
de los poliedros.

Material

Dos juegos de poliedros; por ejemplo, dos cubos,
dos tetraedros, dos prismas cuadrangulares, dos
prismas triangulares, dos piramides cuadrangulares
odos piramides pentagonales (los poliedros deben
tenerdimensiones similares y ser del mismo color),
y dos bolsas.

Yy

Esta actividad puede llevarse a cabo después de
haber contestado la leccién “Casas de diferentes
paises” del libro de texto (p. 74).

1. El grupo se organiza en equipos de cuatro
alumnos. Un juego de poliedros se coloca en una
bolsa no transparente y se entrega a uno de los
equipos, el otro juego se coloca en una mesa para
quetodoelgrupolovea. Se explicaque la actividad
consiste en adivinar cudl es el poliedro escondido.
Se dicen las reglas del juego:

a. £l equipo que tiene la bolsa elige uno de los
poliedros sin que los demds alumnos vean cudl
eligio.

b. Los demads equipos pueden preguntar todo lo
que quieran respecto del poliedro, excepto su
nombre.
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c. El equipo que escondio el poliedro solo puede
contestar “si” 0 “no”.

Los integrantes de los demds equipos se ponen de
acuerdo enla pregunta que haran. Seindica que se
fijen en las que hacen sus companeros para no
repetirlas.

El maestro escribe las preguntas en el pizarron
paraque los alumnos puedan verlas y vayan estruc-
turando mentalmente el poliedro.

Esimportante dejar pasar los errores que se come-
ten en la sesion de preguntas y respuestas, ya que
éstas se analizardn al final de la clase.

Después de que terminan de hacer las preguntas,
se da un tiempo para que discutan y determinen
cudl es el poliedro escondido. Uno de los equipos
pasa al frente y senala el poliedro que creen es el
queescondieron. Para verificar, el equipo que tiene
escondido el poliedro lo muestra.

Si no adivinan cudl es el poliedro escondido, el
equipo que lo tiene gana un punto. Si lo adivinan,
todos los equipos ganan un punto, menos el equipo
que lo escondio.

Alfinal, el grupo analiza, conlaayudadel maestro,
las preguntas.




Los vasos

¢ Que los alumnos adquieran
la habilidad de registrar
y analizarlos resultados
de experimentos de azar.

Material

Paratodo el grupo, 20 vasos iguales de carton o de
plastico y una charola o unatabla,

Para cada equipo, un vaso de cartén o de plistico
de diferente tamano.

L)

1.Seorganiza al grupo en equipos de cuatro ninos.
Se colocan los 20 vasos sobre la charola o latabla.
El maestro les plantea la siguiente situacion:

Imaginen que dejo caer todos los vasos, ;como
creen que caerian la mayoria de los vasos: para-
dos, de cabeza o de lado?

Pide que en cada equipo anoten en un papelito

cuantos vasos creen que caeran en cada posicion.
Sedejan caer los vasos y se pide a los equipos que
registren enunatabla comola que se muestra como
cayeron los vasos.
Los equipos comparan su estimacion conlos datos
obtenidos. Gana el que se acercd mas alos resulta-
dos reales.

2, Apoyindose en los resultados de latabla anterior,
cada equipo predice lo que pasaria si en la charola
hubiera 10 vasosen lugarde 20. Anotan sus predic-

ciones. Un representante de alguno de los equipos
pasaacolocarlosvasosenlacharolaolatablay los
deja caer para verificar.

3. A cada equipo se le entrega un vaso de carton o
de plasticode diferente tamano. Lo echan al aire 20
veces y registran en una tabla como la anterior las
posiciones en que cae.

Después elaboran una grafica de tres barras para
representar el total de veces que cayo parado, de
lado y de cabeza,

Cuandoterminan, comparan las grificas de cada
equipo, los vasos que usaron y analizan sus resulta-
dos al contestar preguntas como las siguientes:

JAqueé equipo le cayo mds veces el vaso parado?
oA cudl le cayd mis veces de cabeza?
JA cudl le cayo mds veces boca arriba?

Posicion

NUMERO DE VASOS

Parado

Decabeza

De lado

Total




Los giros

¢ Que los alumnos adquieran
la nocion de dngulo mediante
giros de media vuelta, un cuarto
de vuelta y octavos de vuelta.

Material
Una reproduccion en papel del recortable 7 del
libro de texto, para cada alumno.

Estas actividades se llevan a cabo después de resol-
verlaleccion”Lavueltaal mundo” del libro de texto
(p. 78).

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos y se dan las siguientes instrucciones:

a. Utilizando el material recortable 7, dibujenen la
mitad de su hoja una linea de salida y una de
llegada. Indiquen el tamano del giro que quieran.
No escriban la medida del giro.

b. Cuandoterminan revisan el giroque dibujo cada
uno para ver si estan bien. En cada dibujo deben
anotar el nombre o el nimero de su equipo.

c. Un representante de cada equipo lleva los dibu-
jos de los giros a otro equipo para que los midany
escriban abajo de ellos cuanto miden.

04580

d. Cuando la mayoria de los equipos termina, un
representante de cada equipo pasa al frente, ense-
fa los dibujos y las medidas que encontraron. El
equipo que mandd los dibujos dice si estd de
acuerdo o no.

2. Otra version de la misma actividad consiste en
mandar mensajes con las medidas de algunos giros,
para que los ninos de otro equipo dibujen los giros
que correspondan a esas medidas.

3. En otra ocasion se dibuja en el patio un circulo
quetengade radioun metroy se divide en octavos.
Enpedazos de papel se escriben los nombres de los
siguientes animales: Pdjaro, vaca, pato, perro, gato,
leon, conejo, elefante, y se colocan en el circulo
como se muestra en lailustracion.

a. Se elige a un nino para que se pare en el centro
del circulo viendo hacia donde esta la palabra
“perro”, con los brazos extendidos hacia el frente y
con las palmas de las manos juntas.

*
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b. El maestro o uno de los nifos que quedan afuera
del circulolee envoz alta las siguientes indicaciones
paraque lasrealice el nifio que estd en el centro. Los
demds observan lo que pasa y van anotando en su
cuaderno las respuestas a las preguntas. Si el nifo
que esta en el centro se equivoca pasa otro nino:

Gira sobre tus pies y da media vuelta. ;Qué
animal senalan sus brazos?
Girahacialaderechaun cuartode vuelta. ;Hacia
qué animal senalan sus brazos?

Giramedia vuelta. ;Quéanimal estdn senalando
susbrazos?

Gira hacia laizquierda un octavo de vuelta. JQué
animal sefalan sus brazos?

Gira media vuelta. ;Qué animal senalan sus
brazos?

Gira hacia la derecha tres octavos de vuelta.
;Hacia qué animal senalan sus brazos?
sLosbrazos del nino sefalan ahora hacia el perro?
Sino es asi, jse equivocaron en algo!
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Se repite la actividad con otro nifo al centro del
circuloy revisan las respuestas que habian anotado
para corregirlas, si es necesario.

Dentro del salén se pide que dibujen por separado
cada uno de los giros que dio su companero,
tomando como puntode partida la linea donde esta
- Esta actividad puede repetirse varias veces en
diferentes sesiones, cambiando las instrucciones.
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cCuanto mide?

¢ Que los alumnos encuentren
la equivalencia entre el metro,
el decimetro, el centimetro
y el milimetro en diversas
situaciones.

Material
Para cada equipo, un circulo del tamano de un
pliego de cartoncillo con 16 lineas rectas, la mds
chica de un centimetro y la mas grande de 16
centimetros, 32 fichas redondas de cartoncillo del
tamano de una corcholata, como las que se mues-
tran, y una regla graduada.

Paratodo el grupo, 301arjetas de 8 cmde largo por
6 cm de ancho.

Estas actividades se efectian después de resolverla
leccion “La casa suiza” del libro de texto (p. 84).

1. Se organiza al grupo en equipos de cinco ninos,
acadaunoseleentregael circulode cartoncillo, 32
fichas v unaregla graduada.

Cadaequipo coloca el circulo enel piso, o sobre
la mesa, v todas las fichas revueltas con el nimero
hacia abajo. Cada jugador levanta una ficha, ve la
medidaque tiene anoladay la coloca sobre la recta
quecreatiene esamedida. Dos o mas ninos pueden
colocar su ficha en la misma recta.

Cadaninomide conlareglalarectaenlaque puso
su ficha para ver si acerté o no. Quienes aciertan se
quedan con su ficha; quienes no, la colocan otra
vez con el nimero hacia abajo y las revuelven.

El juego termina cuando las fichas se acaban.
Gana el jugador que se quedo con mas fichas.

2.En 30tarjetas se escriben las siguientes medidas:

ITm, 1.2m, 1.7m, 2m, 2.8m,3m, 3.4m,4m,
10 dm, 17 dm, 15 dm, 20 dm, 28 dm, 34dm,
39cim, A0 dm, 100cm, 120cm, 150c¢m, 280c¢m,
300 cm, 340 cm, 1000 mm, 1200 mm,
1700 mm, 1500 mm, 2000 mm, 3000 mm,
3900 mm, 4000 mm (el numero de tarjetas
puede aumentarodisminuirsegun la cantidad de
alumnos que tenga el grupo).

20
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Se entrega a cada alumno unatarjeta, Se explica [~
que se les dara cierto tiempo para que busquen, lo
mads rdapido posible, a los ninos que tengan las @\
cantidades quevalen lomismo que laque cadauno
tiene. Porejemplo, si alguien tiene la tarjeta con la
medida 3.4 msetiene que reunir con los ninos que
tengan lastarjetas con las medidas 34 dmy 340cm,
porque son equivalentes, - - L .

Cuando el maestro diga “ibastal” nadie debe
moverse. Los ninos que no encontraron a sus com-
paneros que tienen cantidades equivalentes a las
suyas, ensenan sus larjetas para que todos los
demas les indiquen en donde tenian que haberse
puesto. Ganan los grupos que estén completos. Los
grupos ganadores pasan a explicar a todo el grupo
en qué se fijaron para reunirse.

Esta actividad puede llevarse a cabo en el patio,
paraquelos ninos tengan amplitud para moverse y
buscar a sus companeros; puede ponerse masica
parasenalar el tiempo transcurridoy explicara los
alumnos que cuando deje de ofrse nadie debe

moverse.




2Quién alcanza
el nimero?

e Que los alumnos utilicen la suma,
laresta, lamultiplicaciony la division
para expresar cantidades.

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. Se escribe en el pizarron un nimeroy se

indican las reglas del juego “;Quién alcanza el
nimero?”:

a. Siempre debe empezarse con el cero.

b. Se pueden hacer sumas, restas, multiplicaciones
ydivisiones, segtin se crea conveniente. Los nime-
ros que se sumen, resten, multipliquen o dividan
deben ser digitos (del 1 al 9).

¢. Las operaciones deben hacerse en cadena; es
decir, el resultadode la primera operacion seusa en
lasegunda, el resultado de la segunda operacion se
usa en la tercera, elcétera.

d. Ganaelequipo que llegue al ndmero con menos
operaciones,

Se da el tiempo necesario para que la mayoria de
los equipos llegue al ndmero deseado. Se hace
hincapié enquetodas las operaciones que realicen
deben anotarlas en una hoja, Cuando terminen
entregan la hoja al maestro.

Después se escriben en el pizarrn todas las ope-
raciones realizadas por cada equipo, para encon-
trar los posibles errores.

Es probable que al principio los alumnos hagan
cadenas de operaciones muy largas. Conla practica
encontraran la manera de hacerlas mas cortas.

En lailustracion se muestran algunas cadenas de
operaciones, elaboradas por ninos, que llegan al
numero 125,

Como puede observarse, solo el equipo 7 se
equivocd en la primera operacion, pues 0 x 6 = 0,
Es importante que sean los propios ninos quienes
encuentren los errores; en caso de que no los
identifiquen, elmaestrolos senala, Eneste ejercicio
el equipo ganador es el 5, porque fue el que llego
al nimero con menos operaciones.

Elequipo ganadorexplica laestrategia que siguio
para llegar al nimero con tan pocas operaciones,




2. Otra variante del juego es “;Quién llega al
cero?”, las reglas son las mismas, sélo que en lugar
de iniciar con cero se inicia con el nimero que el
maestro indica; porejemplo, se iniciacon 150 para
llegar a cero.

Eouiro 1 Eouwo 2 Equiro 3
150+2=75 150+3=50 150+5=30
75-9=66 50+2=25 30+5=6
66-2=64 25+5=5 6-6=0
64+8=8 5-5=0

8-8=0

En este caso gana el equipo 3.

3. Unavariante mis de la actividad es la siguiente:
Se organiza al grupo en equipos de tres alumnos.

a. Se escriben en el pizarron 4 cuatros dejando un
espacio entre cada nimero y enseguida un resul-
tado, por ejemplo 0.

4 4 4 4 =0

b. Se explica a los alumnos que anoten entre cada
nimero el signodela operacion adecuado paraque
el resultado sea cero. Se da el tiempo necesario para
que en los equipos discutan y hagan sus ensayos
paraencontrar los signos correctos. Es conveniente
permitirque los alumnos resuelvan los ejercicios sin
ayuda del maestro, salvo que algin equipo lo

solicite, en cuyocaso se procura unicamente orien-
tarlos.

Cuando lamayoria termine, un representante de
cada equipo escribe su resultado en el pizarron,
mientras los demas alumnos tratan de encontrar
errores.

_Unaformade resolverel ejercicio eslasiguiente:

4-4+4-4=0

Algunos resultados que se pueden encontrar con
4 cuatros van del 0 al 9. Estas actividades pueden
trabajarse durante todo el ano escolar, al inicio de
cada clase de Matematicas, tomando 15 minutos.
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Rectangulos
de colores

e Que los alumnos comparen
fracciones e identifiquen
suequivalencia.

Material
Cinco rectangulos de papelde 8 x16 cm para cada
alumno.

1. Se pide a los alumnos que doblen un primer
rectingulo en dos partes iguales, lo corten y cada
una de las partes la pinten de azul; el segundo
rectangulo lo doblen en cuatro partes iguales, lo
corteny cadaunalapintende rojo; dobleny corten
en 8 partes iguales el tercero y las pinten de verde;
¢l cuarto lo doblen y corten en 16 partes iguales y
las pinten de amarillo, y el quinto rectangulo lo
dejen completo para que puedan usarlo como
muesltra.

Con este material pueden realizarse diferentes
actividades a lo largo del ano; a continuacion se
sugierenalgunas,

2, Ll grupo se organiza en equipos de dos a cuatro
alumnos, en el centro de la mesa se coloca el
malterial apilado por colores. Se pide que cada
equipo forme cuatro rectingulos que tengan por lo
menos tres colores diferentes.

3. Enel centro de la mesa se colocan las 30 partes
revueltas. Entre todos los integrantes del equipo
forman un solo rectangulo de 8 x 16 cm de la
siguiente manera: El nino que inicia el juego elige
una parle y la coloca frente a sus companeros, ol
que sipue elige otra parte v la pone junto a la
primera paralormarel rectangulo, el que sigue hace
lomismoy asi hasta que lo completen. Gana el nino
que logre colocar la dltima pieza. De esta manera se
jueganvariasrondasy cadavez empiezael ninoque
gano.
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4. Se coloca en el centro de la mesa el mismo
material con el color hacia abajo, se revuelven las
partes y se reparten entre los integrantes del equipo,
procurando que a cada uno le toque el mismo
numerode piezas. Elninoque inicia el juego coloca
unadesus piezas sobre la mesa, el que sigue agrega
otray asise continta. El nifno que no pueda colocar
alguna de sus piezas pierde su turno. Gana quien
logre completar el rectingulo.

5. Se reparte el material de la misma forma que en
el punto anterior. Cada integrante del equipo trata

de formar un rectangulo con las partes que le
tocaron. Puede ser que algunos ninos no logren
completarun rectingulo y que otros formen unoy
les sobren algunas partes para formar otro.

Encaso de que nose completenrectingulos, gana
quien tenga la fraccion mayor. Si dos ninos logran
formar rectangulos completos gana quien, con las
partes que le sobran, tenga la fraccion mayor de
otro rectangulo.

Después de que se han realizado varias veces las
actividades anteriores, se plantean preguntas como
las siguientes:

-
e

sUna figura roja, qué parte del rectingulo es?
JCudntas partes rojas se necesitan para formarun
rectangulo? jPor qué?

JCudantas partesrojas se necesitan para cubriruna
azul?

;Cuantas partes amarillas puedo cambiar poruna
azul?

- iDequécoloreslafiguraquerepresenta la mitad

de una figura verde?

Las mismas actividades pueden realizarse divi-
diendo los rectangulos en tercios, novenos y
veintisieteavos o en mitades, sextos, doceavos,
elcélera.
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cCuantos \}

1. Elmaestroorganiza al grupo en equipos de cuatro

I 8 G a be H ? ninosy entregaa cadaequipoel cartoncillo, laregla,

lastijerasy el pegamento. Dibuja en el pizarréon las
figuras que se muestran al reverso. Pide a los
alumnos que las dibujen en el cartoncillo, indican-

* Que los alumnos construyan doles las medidas. Cuando terminan recortan las
medidas de capacidad menores figuras y forman las tres cajitas.

que un cuarto de litro y las utilicen

2. En seguida el maestro entrega a cada equipo los

en la resolucién de problemas. recipientes de 1, + y + de litro y da la siguiente

Material

informacion: “de las tres cajitas que construyeron la
mas grande se llama decilitro, la mediana centilitro
y la mas pequena mililitro.” Pide que anoten en

Para cada equipo, una cuarta partedeunpliegode  cada cajita su nombre y hace las siguientes pregun-
cartoncillo, una regla graduada, un par de tijeras,  tas, para que los alumnos las respondan con una
pegamento, un recipiente de 1, unode + yotrode  aproximacion mediante la comparacion de las
cajitas y los recipientes:

+ de litro.

R

;Cuantos decilitros le cabrin al recipiente de un
litro?

;Cudntos centilitros le cabrin a un decilitro?
;Cudntos centilitros le cabrdn a un litro?
;Cuantos mililitros le cabran a un centilitro?
;Cuantos mililitros le cabran a un litro?

Los equipos anotan en un papel sus aproximacio-
nes y se lo entregan al maestro, quien escribe las
siguientes actividades en el pizarrén para que los
alumnos verifiquen sus respuestas:

a. Tomen el decilitro y Gsenlo para llenar con tierra
el recipiente de un litro.

;Cudntas veces tuvieron que vaciar el decilitro?
#Cuantos decilitros le caben a un litro?

b. Tomenel centilitroy tsenlo para llenar el decilitro.

JCudntas veces tuvieron que vaciar el centilitro?
;Cuantos centilitros le caben a un decilitro?
;Cuantos centilitros le cabran a un litro?
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c. Tomenel mililitroy tsenlo parallenarel centilitro,

;Cudntas veces tuvieron que vaciar el mililitro?
;Cudntos mililitros le caben a un centilitro?
JCudntos mililitros le cabran a un litro?
JCuantos mililitros le caben a + litro?

;Cuantos mililitros le caben a  de litro?

Cuando terminan, un representante de los tres
equipos que hayan acabado primero pasa a decir
sus respuestas, y los demds equipos dicen si estan
de acuerdo; si no es asi, discuten sus argumentos
hasta ponerse de acuerdo.

Alfinal el maestro abre los papelitos que le entre-
garon losequipos y dice cudl de todos se acercd mas
alresultado,

5¢cm
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cCuanto
repartimoe?

e Que los alumnos se aproximen
a la manera usual de dividir
al estimar resultados y resolver
problemas de reparto.

Material

Por equipo, los billetes que se utilizaron para resol-
ver la leccion “Cajeros y clientes” del libro de texto
(p. 104), y 20 bolsitas de plastico

W

1. Se organiza el grupo en equipos de cuatro
alumnos. Setraza en el pizarron unatablacomola
que se muestra al reverso y se escribe el siguiente
problema:

Deben repartirse ns 2 940 en 12 bolsitas de ma-
nera que en cada una quede la misma cantidad.

a. Se pide que lean el problema y que antes de
resolverlo digan entre qué ndmeros creen que
estard el resultado. No se vale hacer operaciones
escritasy las aproximaciones deben decirlas lomas
rapido posible. El maestro registra en la tabla las
estimaciones que den los equipos.

Cuando terminan, se entrega a cada equipo las 12
bolsitas y la cantidad de dinero que se tiene que
repartir. Les pide que realicen el reparto. Mientras
realizan la actividad, el maestro observa como lo
hacen.

Para hacer el reparto, los alumnos tendrian nece-
sidad de cambiar algunos billetes. Es conveniente
que el maestro tenga disponible el “dinero” nece-
sario para hacer los cambios.

b. Cuando la mayoria de los equipos termina,
anotan en el pizarron sus resultados. El maestro
selecciona dos o tres equipos que utilizaron proce-
dimientos diferentes para hacer el reparto. Pide que
pasen al pizarron y expliquen a sus companeros
como lo hicieron.

Algunos de los procedimientos utilizados por los
alumnos podrian ser:

Poner en cada bolsita cantidades iguales hasta
que ya no se pueda y después cambiar algunos
billetes.

Sin utilizar el dinero, encontrar la cantidad total
que debe tener cada bolsita mediante el ensayo
y el error con multiplicaciones.

Sin utilizar el dinero, asignar una cantidad para
cadabolsita, sumarlasy el resultado restarlo a la
cantidad original. Si todavia les queda dinero
asignan una cantidad mayor.

Esta actividad puede repetirse en diferentes sesio-
nes, variando la cantidad a repartiry el nimero de
bolsas.

B>
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2. Una variante de esta actividad consiste en plan-
tear el siguiente problema: Tengo 15 bolsitas, en
cada una puse ng 126, jcudanto dinero reparti?

Antes de resolver el problema se pide a los equi-
pos que digan una aproximacion, la escriban en un
papelito y lo entreguen al maestro.

Después les pide que busquen una manera de
encontrar cuanto dinero se repartio.

Mientras los ninos resuelvenel problema, el maes-
tro recorre los equipos para ver como lo hacen, Si
observa que algunos equipos no saben qué hacer
para resolverlo, les entrega a éstos las 15 bolsitas y
los billetes y monedas necesarios.

Cuando la mayoria de los equipos ha terminado,
un representante de cada uno pasa a decir su
resultado y a explicar el procedimiento utilizado.

Por dltimo, el maestro abre los papelitos con las
estimaciones de los equipos para ver cual se acerco
mas al resultado correcto.

Esta actividad puede repetirse varias veces cam-
biando las cantidades.

EnTre Oy 10 Entire 10 v 100 Enrre 100 v 1 000

Equipo | X

Lquipo 2 X

Equipo 3 X

Equipo 4 X

Equipo 5 X b

Equipo 6 X

Equipo 7 X

Equipo 8 X




Foliedros |

* Que los alumnos construyan
plantillas de poliedros y analicen
sus caracteristicas.

Material
Para cada equipo, medio pliego de cartoncillo, un
juego de geomelria, pegamento y tijeras.

W

Esta ficha puede llevarse a cabo después de traba-
jarla leccion “Representamos poliedros” del libro
de texto (p. 106).

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. Se reparte el material y se explica que
entretodos construiran algunas figuras troqueladas.
El maestro dibuja en el pizarron las figuras que se
muestrany explicaque se llaman asi porque tienen
“pestanas” para poder unirlas y construir con ellas
algunos poliedros regulares y otros irregulares,

Se indica a cada equipo qué figura le toca cons-
truir y cudntas debe hacer cada integrante del
equipo, paratenerentotal 200 figuras de cada una.
Asimismo, se indican las medidas que deben tener.

En esta sesion cada alumno elabora solo cinco
fipurasy lasque le falten las hace de tarea para el dia
siguiente. Mientras los alumnostrazan las figuras el
maestro pasa atodos los equipos para verificar que
las medidas sean correctas.

Cuando terminen de hacerlas se colocan dentro
de un sobre con el nombre de las figuras que
contiene, Los sobres se recogen y se guardan en el
lugar destinado al material de matematicas, pues se
usan en esta y en la ficha 41.



2. Enotra clase se organiza al grupo en equipos de
tres alumnos. A cada equipose entregan 15 figuras
troqueladas con forma de triangulo, y se explica
que cada uno pegard los triangulos que necesite
para construir un tetraedro.

Se muestra al grupo un tetraedro para que los
alumnos piensen, antes de pegarlos, cuantos trian-
gulos necesitan y de qué manera los acomodaran
parareproducirlo.

Mientras los alumnos realizan la actividad, el
maestro recorre los equipos y les pide que dibujen
en su cuaderno como quedan unidos los triangulos
para formar la plantilla del tetraedro, después lo
armany lo pegan

Cuando la mayoria de los equipos lermine de
construir el tetraedro, se pide a uno de ellos que
muestre a sus companeros como unieron cada

triangulo. Si otro equipo lo construyd de diferente
forma también la expone. En las ilustraciones se
muestran dos maneras de elaborar la plantilla del
tetraedro,

a. Se pide que construyan la plantilla de otro
poliedro utilizando las figuras que quieran, que la
dibujen en su cuaderno y terminen de construir el
poliedro. ' '

b. Enseguida registran en un cuadro como el que se
incluye aqui las caracteristicas de los dos cuerpos.

Cuando lamayoria de los equipos termine pasa un
representante de cada uno a ensenar los cuerpos
que conslruyeron y a decir sus caracteristicas. Los
demas ninos dicen si estan de acuerdo; si no,
exponensus diferencias.

Cuerro | FORMADE | NUMERO | NUMERO [ NUMERO
LASCARAS | DECARAS | DEARISTAS | DE VERTICES

Tetraedro




La tiendita

¢ Que los alumnos identifiquen
laequivalenciaentre fracciones
de kilogramos y gramos.

Material

Para todo el grupo, una balanza y tres pesas
de plastilina de 1 kilogramo, tres de -y tres de 5
de kilogramo, asi como 5 kilogramos de frijol o
maiz.

W

Estas actividades se realizan después de que los
alumnos resuelvan la leccion “Las golosinas”, del
libro de texto (p.110), pues usaran en estas fichas
el material que se elabordé para resolverla.

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. El maestro les explica que jugardn a la
tiendita, donde venden maiz y frijol. Se pone la
balanza, las pesasde plastilinay el frijoloelmaizen
unamesa.

Los integrantes de cada equipo escriben en un
papel supedidoen gramos. Laventa se organizade
lasiguiente manera:

a. Unodelos equipos pasa adespachar los pedidos
de otro, Los ninos del equipo que van a comprar
llevan su pedido y lo entregan a uno de los vende-
dores, éste lolee envoz altay pesa el frijol o el maiz
enlabalanza, utilizando las pesas de plastilina. Los

vendedores deben fijarse muy bien en cuiles y
cuantas pesas de 1, de + y de § de kilogramo
deben usar, ya que el pedido esti hecho en
gramos.

b. Cuando se termina de pesar cada pedido del
equipo comprador, todo el grupo dice si el equipo
vendedorulilizo las pesas correctas o no. Enseguida
pasan otros dos equipos.

Esta actividad puede hacerse en varias sesiones,
paraque nose haga muy largay puedan pasar todos
los equipos.

2. En otra sesion el maestro dibuja en el pizarron
una balanza como la que se muestra en la ilustra-
cion, yescribe en el pizarron el siguiente problema:
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a. Armando peso una gallina en una balanza. Para
hacerlo uso pesas de 1 kg, de + kg, de + de kg y
Tg. La balanza quedd en equilibrio con las pesas
que se ven en el dibujo. Armando quiere saber
cuanto pesala gallina, Observen labascula.

sCudnto pesalagallina?
sLa gallina pesa mas de dos kilos o pesa mas de
tres kilos?

b. Armando quiere cambiaren labalanzalas pesas
de kg, 4 dekgylasde 1 kg por pesas de un gramo.

;Cudntos gramos debe poner Armando en la
balanza en lugar de las dos pesas de 1 kg, la de
Y kgyde + de kg?

sEntotal cuantos gramos pesa la gallina?
;Cudntos gramos le faltanala gallina para pesar 3
kilogramos?

Alfinalizarseorganizaladiscusion grupal comoen
laactividad anterior,




El robot

e Que los alumnos usen
el grado como unidad
de medida.

Material

Para cada equipo, un muiiequito que puede serde
plastico o de papel o una cucharita de madera con
una cara pintada por un lado y por el otro el pelo,
el recortable nimero 9 del libro de texto o un
transportador y una regla.

L

1. En el patio se dibuja un camino como el que se
muestraen lailustracion. Se explica que van ajugar
al robot. Un nino serd el “robot” y sélo se movera
para obedecer las rdenes de otro nino.

a. Seindica que el “robol” sélo puede entender y
ejecutar las siguientes ordenes:

Avanzax pasos.

Gira un cuarto de vuelta a la derecha.
Giraun cuarto de vuella a la izquierda,
Giramediavuelta,

Giraunavuelta completa.
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b. El maestro pide que copien en su cuaderno las
instrucciones que puede entender el “robot”. Cuan-
do terminan, se organiza al grupo en equipos de
cuatro ninos, y cada uno elige al nino que sera su
“robot”.
¢. Todos los “robots” se van con el maestro mientras
sus companeros escriben las ordenes quedirinasu
“robot”, para que recorra el camino y llegue a la
mela.
d. Una vez que han escrito las instrucciones, por
turnos los equipos van por su “robot” v lo colocan
alinicio del camino. Un representante del equipo
lee cada instrucciony da el tiempo necesario para
que el “robol” la ejecute,
e.Siel “robol” se equivoca osila orden estuvo mal
planteada pierde ese equipo y le toca jugar a otro.
Gana el equipo que dé todas las instrucciones
correctas para hacerquesu “robot” llegue a lameta.

2. Enelsalonse organiza alos alumnos por parejas;
se entrega a cada una la reproduccion del camino
quese muestra al reverso, unaregla, el recortable 9
dellibro detexto ountransportadory el munequito.

N N NN
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Se pide queescriban enunpapel lasinstrucciones
que darfan a un robot para seguir el camino. La
unidad de longitud serd el centimetro y el grado la
de los giros. El muneco les servira para hacer el
recorrido. Podriaempezarse asi: “Avanza 3 cm, gira
alaizquierda 90 grados, avanza...”

Cuando la mayoria de las parejas termina,
intercambian sus instrucciones con las de otra pare-
japaraque recorran el caminito con sumuneco. Al
terminar el recorrido, cada una pasa a leer las
instrucciones que les mandaron y dicen si fueron
correctas 0 no; en este caso dicen enddnde estuvo
el error.

Esta actividad puede hacerse varias veces, cam-
biando la amplitud de los giros y las distancias.

Salida

—




Cuadros
y cuadrilateros

¢ Que los alumnos identifiquen
y tracen cuadrildteros a partir
de sus propiedades.

Material
Para cada equipo, hojas blancas (pueden ser de
reuso) y un juego de geomelria.

W

Esta actividad se puede realizar después de contes-
tarlaleccion “Formay tamano exactos” del librode
texto (p. 120).

1.Se forman equipos de cuatro alumnos. Se escribe
en el pizarron la informacion que se presenta a
conlinuacion para que los integrantes de los equi-
pos se pongan de acuerdo y dibujen las figuras que
presenten esas caracteristicas:

Es un cuadrildtero que tiene solamente un par de
angulosiguales.

Son cuadrilateros que tienen dos pares de angu-
los opuestos iguales.

Son cuadrildteros que tienen cuatro dngulos igua-
les.

Es un cuadrildtero que tiene solamente un par de
laclos iguales.

Son cuadrildteros que tienen dos pares de lados
ipuales,

Son cuadriliteros que tienen cuatro lados iguales.
Son cuadrildteros que lienen dos pares de lados
paralelos, ¢

Es un cuadrilatero que tiene solamente un par de
lados paralelos.

Cuando la mayoria de los equipos haya termina-
do, un representante de cada uno presenta al resto
de los alumnos las figuras dibujadas y demuestra
quetienen las propiedades geométricas senaladas,

En los casos en que dibujaron una o mas figuras,
se pregunta a los alumnos qué informacion es
necesario agregar para describir solamente una
figura. Por ejemplo, en “es un cuadrilitero que
tiene dos pares de lados paralelos” pueden dibujar
un cuadrado, un rectangulo, un rombo o un
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romboide, pero si quieren describir al cuadrado
tendranque agregar que tiene cuatro angulos igua-
les y cuatro lados iguales; en cambio, en el rectan-
gulo deberdn decir que sus cuatro angulos son
iguales, pero no sus cuatro lados.

2. Otra actividad que se desprende de la anterior es
la siguiente: El maestro selecciona una figura y la
dibuja en el pizarron. Cada equipo analiza las

propiedades geométricas de esa figura y las senala
en un cuadro como el que se muestra.

Cuando terminan de llenar su cuadro, un repre-
sentante de cada equipo pasa al pizarron y escribe
el nombre de la figura y ponen palomita en las
columnas que mencionen sus caracteristicas. Los
demas equipos dicen si estan de acuerdo; si no,
pasa otro equipo a corregirlo.

! CARACTERISTICAS DF LA FIGURA

Nombre de | Unparde | Dos pares Cuatro Un par Dospares | Cuatro | Dospares | Unpar

lafigura angulos dednpulos | dnpulos | delados | delados lados de lados de lados
ipuales opueslos inuales ipuales ipuales ipuales | paralelos paralelos

iguales

Cuadrado

Rectingulo

Rombo

=




250n mas
hombres

que mujeres?
¢ Que los alumnos organicen

e interpreten la informacion
de una encuesta.

W

Estas actividades pueden relacionarse con el tema
“Lapoblacion”, del libro Geografia. Cuarto grado
y llevar a cabo después de resolver la leccion “El
censo de poblacion” del libro de texto de Matema-
ticas (p. 128).

1. Se organiza al grupo en equipos de cualro
alumnos. Se explica que en la revista La Mujer en
Meéxico aparecid lasiguiente informacion referen-
te al censo de 1990 (el maestro la escribe en el
pizarron):

En Aguascalientes, de 719 659 habitantes, 369
441 son mujeres,

EnBaja California Sur, de 317764 habitantes 155
931 son mujeres,

En Campeche, de 535 185 habitantes, 266 413
SON mujeres.

En Colima, de 428 510 habitantes, 215 967 son
mujeres.

En Nayarit, de 824 643 habitantes, 413 586 son
mujeres.

En Quintana Roo, de 493 277 habitantes, 238
369 son mujeres.

EnTlaxcala,de 761 277 habitantes, 386 147 son
mujeres.




En sepuida pide a los alumnos que cada equipo
organice esa informacion en unatabla. Sinose les
ocurre como hacerlo les indica que en su libro de
Matemiticas hay varios ejemplos. Cuando termi-
nan, unrepresentante de cada equipo escribe en el
pizarrdn lamanera en que organizd la informacion.
Es conveniente que expogan los equipos que hicie-
ron modelos diferentes, Un ejemplo de como po-
dria organizarse la informacion es el siguiente:

ESTADOS POBLACION | MUJERES

TOTAL DE

HABITANTES
Aguascalientes 719 659 369 441
BajaCaliforniaSur | 317 764 155931
Campeche 535185 266413
Colima 428 510 215967
Nayarit 824 643 413 586
Quintana Roo 493 277 238 369
Tlaxcala 761 277 386147

Después de que varios equipos exponen su traba-
jo, serealiza unadiscusion en grupo para determi-
nar que equipo organizé mejor la informacion.

2. Posteriormente se plantean preguntas como las
siguientes, para que las contesten en equipo con-
sultando la informacion de la tabla:

3Cudl es el estado que tiene mayor nimero de
habitantes?

sCudntos hombres hay en Campeche?

JEn qué estados hay mas hombres que mujeres?
JQué estado tiene mas mujeres?

JEnqué estados la cantidad de mujeres es casi la
mitad de la poblacion total?

De acuerdo con la totalidad de habitantes de los
siete estados, ;qué habrd mas, hombres o mu-
jeres?

Ordena de mayor amenor las cantidades totales
de poblacion de los siete estados.

Inventa dos preguntas que se puedan contestar
con la informacién contenida en la tabla.

Cuando los equipos terminan, el representan-
te de un equipo contesta la primera pregunta.
Se pregunta si los demds equipos estin de
acuerdo con la respuesta. Si hay diferencias,
entre todos revisan quién tiene la respuesta
correcta. Se contindade lamisma manera hasta
responder todas las preguntas,

™=




ZQué refleja
el espejo?

* Que los alumnos construyan,
clasifiquenytracen
figuras simétricas.

Material
Para cada pareja, un geoplano, tres ligas y un espejo
de 15 % 8 cm.

)

1. Se organiza al grupo en parejas y se entrega el
material. Se dibuja en el pizarrén una reticula
punteada y se trazan una figura y una linea, como
se muestra en la ilustracion inferior. Se pide a los
alumnos que con las ligas la reproduzcan en el
geoplano. En seguida se dan las siguientes indica-
ciones:

AL

a. Coloquen el espejo sobre la liga AB.

b. Detrds del espejo reproduzcan con una liga la
figura que aparece reflejada.

c. Quiten la liga AB. En su cuaderno cuadriculado
dibujen las dos figuras tal y como estin en el
geoplano.

sCuadl es el eje de simetria de esas figuras? Dibu-
jenlo.

Cuando terminan, se pide que algunas parejas
pasen al frente a mostrar las figuras de su geoplano
y las que dibujaron en su cuaderno. Si hay errores
explicanenqué consisten. Es importante dejar que
los alumnos encuentren los errores y opinen como
corregirlos,

2. Sedibujaen el pizarron unareticula punteada y
se reproduce la siguiente figura. Se pide a cada
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parejaque la construya en el geoplano. Elmaestro 4. Cada pareja construye dos triangulos: uno que
dalassiguientes instrucciones: tenga un eje de simetria y otro que no lo tenga.

a. Coloquen el espejo para que Ia figura quede Dibujen los triangulos en su cuaderno.,

dividida en dos partes iguales, de tal manera que, 5. Cada pareja construye una figura que tenga dos
mirando el espejo y el geoplano, puedan ver la  ejes de simetria, pueden usar el espejo para verifi-
figura completa. “car. Dibujen la figura en su cuaderno,

b. Reproduzcanensucuadernolafigpuraysenalen . ' -

en ella la linea sobre la que colocaron el espejo.

;Como se llama esta linea?
JHay otro eje de simetria en la misma figura?

3. Despucés se pide que cada pareja construya un
rectingulo ensugeoplanoy que averigtie, usando
un espejo, cudntos ejes de simetria tiene.
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Fara uno,

Zsobra o falta?

¢ Que los alumnos adquieran
habilidad para calcular mentalmente
la fraccion que sobra o falta,
para que el resultado
sea uno.

Material

Para cada equipo, un juego de 20 tarjetas, cada
tarjeta debe tener anotada una fraccion porambos
lados, de manera que al sumarse o restarse el
resultado sea uno; por ejemplo, si porun lado dice
£, por el otro debe decir £, porque + + + = 1. Si
porun ladodice £, porel otrodebe decir £, porque
£ _ 2 = 1. Es conveniente utilizar dos colores
diferentes para anotar las fracciones, por un lado se

pueden escribir con rojo y por el otro con azul.

5
W

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. Se entrega a cada equipo un juego de 20
tarjetas. Se pide que las revuelvan y las coloquen
una sobre otra con el mismo color hacia arriba.

Por turnos, cada jugador lee la fraccion que tiene
a la vista y dice qué fraccion se le debe sumar o
restar para que el resultado sea uno. Para verificar
voltea la tarjeta. Si acertd se queda con ella; si no,
la coloca debajo de las demas tarjetas.

El juego termina cuando se acaban las arjetas.
Gana el alumno del equipo que obtenga mads
tarjetas.




Los caminos
de la araha

e Que los alumnos ubiquen
y tracen la altura de diferentes
triangulos tomando como base
cualquiera de sus lados.

Material

Hojasblancas, reglay escuadra.
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1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. Cada equipo mide conun metro la altura
del maestro o de uno de sus companeros, la deuna
banca, delasilladel maestroy laalturade la cajade
gises. Es importante que todos los equipos midan
los mismos objetos y a la misma persona y ellos
decidan como hacer la medicién

Cuandoterminan, un representante de cada equi-
po registra en el pizarron la medida de la altura de
uno de los objetos. Los demads equipos dicen si
estan de acuerdo o no. Si los resultados de la
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medicion son diferentes, cada equipo explica
como larealizé, senalando en el objeto de dénde
adonde midio.

Silos alumnos piensan que algunos de sus com-
paneros no midieron correctamente o no estan de
acuerdo con la longitud que consideraron como
altura, lo discuten para ponerse de acuerdo.

Deestamanera, revisan la medidadela altura de
cada uno de los objetos y de la persona que
midieron.

2. Se entrega a cada equipo una hoja que tenga
tres triangulos dibujados como los que se mues-
tran en la ilustracion 1. El maestro pide a los
alumnos que los calquen para que cada
integrante del equipo tenga una reproduc-
cion. Sedan las siguientes instrucciones:

;



a.Encadatriangulohay unaaranaen el vértice “A”
y quiere bajarse del triangulo. Puede hacerlo por
cinco caminos. Ayuden a la arana a encontrar el
camino mas corto de cada triangulo y pintenlo de
rojo.

Cuandoterminan, unrepresentante de alguno de
los equipos ensena el camino de cada triangulo que
consideran es el mas corto. Explican como lo en-
contraron. Si no hay acuerdo, el representante de
otro equipo muestra su trabajo y explica como lo
hicieron.

El maestro da la siguiente informacion:

Laaltura del triangulo es la distancia mis corta que
va de un vértice al lado opuesto a ese vértice. En
cuarquier triangulo se pueden senalar tres alturas.

3. El maestro dibuja en el pizarron un tridngulo
como el que se muestra en la ilustracion 2 y da las
siguientes indicaciones:

a. Tracen en su cuaderno dos triangulos con las
medidas que se indican y marquen su altura con
las siguientes instrucciones:

b. Marquen conun punto negro el vértice donde se
va a parar la arana.

c. Pinten con rojo el lado opuesto al vértice de
donde sale la arana.

d. Tracen el camino mas corto parair del vértice que
escogieron al lado del triangulo que pintaron de
rojo. Usen dos reglas o una regla y una escuadra,
como se ve en el dibujo, para trazar el camino mads
corto, es decir, la alra.

4. En una hoja para cada equipo el maestro repro-
duce los tres triangulos escalenos que se muestran
en lailustracion 3y se las entrega. Los integrantes

delequipo calcan lostriangulos para que cada uno
tenga su propia reproduccion.

Elmaestrodibujaenel pizarron unatabla comola
siguiente para que los alumnos la copien en sus
cuadernos y lacompleten. Se plantean las siguien-
les preguntas:

. Enqué se parecen los triangulos?
jPor qué las alturas no miden igual?
;Cuantas alturas tiene un tridangulo?

Un representante de alguno de los equipos dice
sus respuestas. Si hay diferencias con las respuestas
de otros equipos se discuten para ponerse de
acuerdo.
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Competenciae
deportivaa

e Que los alumnos comparen
numeros decimales al resolver
problemas.

W

Seorganiza al grupo en equipos para que resuelvan
los siguientes problemas:

1. En una competencia de natacion se registraron
los siguientes liempos:

Pais Tiemro LuGar

Cuba 18.19 minutos

Mexico 18.30 minulos

Comunidad de
Estados
Independientes
{antes LIRSS)

18.2 minutos

Alemania

18.177 minutos

Canada

16,030 minutos

Suecia

18.09 minutos

a. Anota en la tercera columna el lugar que ocupo
cadapais.,

b. Al momento de la competencia el récord mun-
dial eramenor que el tiempo de Cuba y mayor que
elde Alemania, Encuentraalgunas cantidades que
pudieran ser el récord mundial y contesta:

JQué paises superaron el récord mundial?
JEnqué ano se hicieron estas competencias?

c. Inventa una pregunta que se pueda contestar con
la informacion de latabla.

Cuando hayan contestado las preguntas, un re-
presentante de uno de los equipos responde la
primera; si no hay acuerdo pasa otro y entre todos
discuten las diferencias. Asi revisan todas las pre-
guntas.

En esta actividad hay una pregunta que no se
puede responder. Debe dejarse que los ninos
se den cuenta v digan qué dato hace falta para
contestarla.

2.Seorganizaal grupo en parejas. Elmaestro dibuja
en el pizarron los rectangulos que se muestran al
reverso, para que los alumnos los copien en sus
cuadernos,

Se explica a los alumnos que dentro de cada
rectangulo hay una medida, que las analicen y
pinten con el mismo color los rectangulos que
tienen medidas equivalentes, es decir, que valenlo
mismo.

Cuando terminan, uno de los equipos dice sus
resultados, utilizando las letras para nombrar los
rectangulos que quedaron con el mismo color. Es
importante dejar que se corrijan entre los alumnos;
el maestro interviene solo cuando es necesario.
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Cubos y cajas

e Que los alumnos adquieran
la nocion de volumen mediante la
percepciéony lacomparacion
del volumen de diferentes objetos.

Material

Para cada equipo, cinco cajas: dos de ellas muy
parecidas en forma vy las tres reslantes distintas,
pero todas de volimenes similares y 30 cubos
hechos con las plantillas del material recortable
namero 12 del libro de texto.

W

Para desarrollar esta actividad, un dia antes cada
equipo puede hacer sus cubos del tamano del cubo
blanco que hicieron en la leccion “Cubos y cons-
trucciones” del libro de texto (p. 146).

1. El grupo se organiza en equipos de cinco alum-

nos. Se entrega a cada equipo dos cajas de tamano-

similar (se procura que en cada una quepan 30
cubos). El maestro hace la siguiente pregunta: jA
qué cajacreen que le cabe mis volumen? Después
de que contestaron les dice que comprueben su
respuesta viendo cuintos cubos le caben a cada
caja,

2. Acadaequipole entrega tres cajas de volimenes
parecidos y distintas formas, para que las ordenen
demenoramayorvolumen. Después verifican con
los cubos y encuentran ladiferencia de volumen

entre cada par de ellas. Cuando terminan, registran
las medidas que cada equipo encontroen unatabla
como la siguiente (se dibuja en el pizarron):

VOLUMEN QUE LE CABE A LA CAJA

Equiro [ CalacHica | Caiamipiana | CAIA GRANDE

Para analizar la tabla se hacen las siguientes pre-
gunias y otrasque el maestro considere pertinentes:

JA cudl caja de todos los equipos le cabe mayor
volumen?

3A cudl de todas le cabe menor volumen?

#Cudl es la diferencia entre la mas chicay lamas
grande?




e
. sk

Si no se ponen de acuerdo, pueden pasar los
representantes de los equipos a mostrar como
hicieron sumedicion.

3.Se pideacadaequipo que construya dos cuerpos
diferentes con 15 cubos cada uno. Después, los
dibujan en una hojay se la entregan a otro equipo
para que reproduzca los mismos cuerpos con sus
cubos.

Cuandoterminan, se comparan los cuerpos origi-
nales con los reproducidos. Si no coinciden, se
averigua donde estuvo el problema; tal vez el
dibujotengaalgtiinerror o quiza no se observo con
cuidado. Alfinal se hace lasiguiente pregunta: jLos
cuerpos que tienen igual volumen deben tener la
mismaforma¢
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Triangulos
y rectangulos

e Que los alumnos midan
el area del triangulo, a partir
del area de rectangulos
y cuadrados.

Malerial
Un geoplano y cinco ligas para cada alumno.

\

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos, se entrega el material y se dan lassiguien-
tes instrucciones:

a. Construyan un rectangulo en su geoplano, Cal-
culen el drea tomando como unidad un cuadrito
del geoplano,

b. Con otra liga dividan el rectangulo en dos
triangulosiguales, Caleulen el drea de cada triangu-
lo. Seindica que los tridngulos que construyeron se
laman triangulos rectangulos porque tienen un
anpulorecto,

c. Construyan en su geoplano un triangulo rectan-
sulo, Cada equipo busca unamanera de calcularel
area del triangulo usando otra liga.

Cuandoterminan, un representante de cada equi-
poexplicacomo calcularon el areadel triangulo., Fs
posible que con otra liga hayan construido otro
trianguloigual, formando asi un rectingulo o cua-
drado, o que hayan puesto eltriangulo dentrode un
rectangulo, comosemuestraenlailustracion 1. Las
dos formas son correctas, lo importante es que se
den cuenta de que el area del triangulo se puede
calcular a partir del area del rectangulo.

lHustracion 1
2. En otra sesion se entrega el material a cada
equipo. El maestro dibuja un triangulo como el que
se muestra en la ilustracion 2, en una reticula

Hustracion 2
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punteada. Se dan las siguientes instrucciones a los
alumnos:

a. Construyan en su geoplano el tridngulo que esta
dibujadoen el pizarrony calculen su drea. Cuando
terminan, anotan los resultados en el pizarron y
algunos ninos explican el procedimiento que usa-
ron para calcular el drea.

b. Para verificar los resultados del punto a, el
maestro pide a los ninos que con otra liga dividan

lustracion 3




el triangulo en dos triangulos rectangulos con otra
liga y calculen el drea de cada uno, formando
rectangulos o cuadrados (ilustracion 3).

c. Calculen el drea de los siguientes triangulos
(ilustracién 4):

Cuando terminan, un representante de algin
equipo explicacémo calcularon el drea del primer
triangulo. Si no hay acuerdo pasa otro equipo. Asi
se continda hasta revisar el procedimiento para
calcularel drea de todos los tridgngulos.

llustracion 4




Taller
ae juguetes

e Que los alumnos, a partir
de la informacion de
unailustracion, resuelvan
e inventen problemas que
impliquen dos 0 mds operaciones.
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Antes de realizar esta actividad se copia en un
cartoncillolainformacionde lailustraciony se pega
enun lugar visible,

El grupo se organiza en equipos de cuatro alum-
nos. El maestro anota los siguientes problemas en
el pizarron para que los alumnos los resuelvan a
partirde lainformacion contenida en el cartoncillo.

1. Luisa y Ernesto tienen un taller de juguetes; este
mes construirdn trenes y caritas de payaso.

Luisa y Ernesto quieren hacer ocho caritas de
payaso, jcudntos cascarones y cudntos botones
necesitan?

Luisa y Ernesto lienen 60 centimetros de liston,
;cudntos monos pueden hacer?

Luisa tiene 21 tubos de carton, jpara cudntos
trenes le alcanzan?

Ernesto tiene 27 palitos, jpara cudntos trenes
alcanzan? JCudntas corcholatas necesita para ha-
cer cuatro trenes?

2. Luisa y Ernesto haran viboras chicas de tres
piezas, viboras medianas de cinco y viboras gran-
des de siete piezas cada una.

;Cudantas viboras chicas pueden hacer con 23
piezas?

;Cudntas viboras medianas pueden hacercon 49
piezas?

;Cudntas piezas necesitan para hacer ocho vibo-
ras grandes?

Luisay Ernestotienen 100 piezasy quieren hacer
viboras de los tres tamanos, jcudntas viboras de
cada tamano podran hacer?

En otra sesion se pide que resuelvan las operacio-
nes que vienen en la dltima parte de la pagina 177
del libro de texto.
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Despudés, cada equipo elige una de las operacio-
nes que resolvieron e inventan un problema que se
resuelva conella, Escriben el problema en una hoja @.\
sin anotar la operacion y lo intercambian con otro
equipo. Cuando terminan, un representante de
cadaequipolee el problemay dice suresultado. Si
no hay acuerdo, entre todos revisan si el error
estuvo en la forma de escribirlo o de resolverlo.

Estaactividad se puede repetiren diferentes sesio-
nes utilizando otras operaciones. Algunos de los
problemas que inventen los ninos pueden anexarse
aeste Fichero de actividades didacticas.




Transformaciones

e Que los alumnos describan
y construyan cuadrildteros
con caracteristicas especificas.

Material
Un geoplano y cinco ligas para cada alumno.

AN
L4 >

1. El grupo se organiza en equipos de cuatro
alumnos. Cada alumno elabora, en una hoja
cudriculada, una reticula punteada marcando un
punto en cada vértice de los cuadrados de la hoja.
Cuando terminan, se entrega a cada alumno el
geoplano y las cinco ligas. En seguida se dan las
siguientes instrucciones:

a. Construyan en su geoplano una figura con una
sola liga. No se vale que la liga se cruce en algtin
punto. Dibudjenla en la reticula,

b. Observen su figura y contesten en su cuaderno
las siguientes preguntas:

sCuantos lados tiene la figura?
sCuantosvertices?

sCuantos clavos liene en su contornaod
;Cuantos quedaron adentro de la figura?

¢. Moviendo un solo vértice, transtormen la ligura
que construyeron en su geoplano (ilustracion 1).
Dibdjenla en la reticula jumto a la figura anterior,

d. Comparen las dos figuras, analicen si vario el
numero de lados, de vértices, de clavos en
el contorno v en el interior, la medida de los
angulos, etcétera, Copien en su cuaderno la tabla
de la pagina siguiente, y anoten en ella sus obser-
vaciones escribiendo si o no:

2. Reproduzcan en el geoplano la figura de la
ilustracion 2:

a.Obsérvenlay contesten las siguientes preguntas:

JDe qué figura se trata?

Girensu peoplano hasta que uno delos fados de
la figura quede horizontal, ;Obtienen Lo misma
figura?

Girando el geoplano, la figura solo cambio de
posicion, perosigue siendo un cuadrado. ;Como
transtormarian el cuadrado enun rombo? Trans-
formenlo en su geoplano.

Hustracion |
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3. Construyan en el geoplano una figura como la
que se muestra en la ilustracion 3.

;Pueden convertirlo en un rectangulo moviendo
un solo vértice?, 3y en un cuadrado?

JEnqué figuras pueden convertirlo simueven un
solovértice?

Anoten en su cuaderno todas las figuras que
pueden obtener moviendo un solo vértice de la
figura que construyeron.,

llustracion 3

4. Construyan &n su geoplano un cuadrado. jJQué
figuras pueden obtener moviendo uno o dos vér-
lices y dejando los otros fijos? Dibdjenlas en una
reticula.

Ilustracion 2

El maestro debe dejar que los alumnos debatan

dentro de cada equipo cémo hacer sus figuras y
saquen sus conclusiones, para que después un
representante las exponga ante el grupo. Sino hay

T B T

DE VERTICES

NUMERO
DELADOS

NUMERD DE
CLAVOS [N
L INTERIOR

NUMERO OF
CCLAVOS EN
EL CONTORNO

MEDIDA DE
LOS ANGULOS

Labos:
PARALELOS

LonGrun
DELOS.
LADOS

LA FIGURA

acuerdo se discuten las diferentes opiniones.
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Casitas
de colores

* Que los alumnos resuelvan
problemas de combinatoria
mediante diversos procedimientos.

Material

Para cada equipo, dos hojas que tengan dibujadas
lassiguientes figuras:en la primera hoja 12 cuadra-
dos de 4 x 4 cm cada uno, y en la segunda 12
triangulos de 4 cm de base por 3 cm de altura cada
uno, y tijeras.

v

Seorganizaal grupoen equipos de cuatro alumnos.
El maestro entrega a cada equipo las dos hojas para
que los alumnos pinten las figuras de la siguiente
manera: cuatro cuadrados de azul, cuatrode caféy
cuatro de anaranjado; cuatro triangulos de rojo,
cuatro de amarillo y cuatro de verde.

a.Se explica que van a formar casas de dos colores
conuncuadradoyuntridanguloyse hacelasiguien-
te pregunta para que la contesten por equipo:
:Cudntas casas diferentes creen que se podran
hacer con los triangulos y cuadrados que tienen?
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Un representante de cada equipo dice su aproxi-
macion y explica como la determinaron.

b. Los alumnos recortan las figuras y arman las casas
paraverificar. Cuando lerminan, un representante
de alguno de los equipos muestra las diferentes
casas que formaron. Probablemente otros equipos
opinen que se pueden hacer mds casas.

c. El maestro dice que entre todos registran, en un
cuadro como el que se muestra en la siguiente
pagina, las diferentes combinaciones de las casitas
consus colores, Elmaestro lo hace enel pizarrény
los alumnos en sus cuadernos, paracomprobar que
s6lo se pueden hacer nueve casitas. Cuando termi-
nan se plantean las siguientes preguntas:
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sCuantas casitas formamos? '

Sinotuviéramos material y no hubiéramos regis-

tracdlo enun cuadro las diferentes combinaciones, @\

sdequéotramanera se podlrid saber el nimero de
combinaciones?

sCudntas casitas diferentes se podrian hacer si
hubiera techos de cuatro colores y muros de tres
colores? . - o

Tecro | Tecno | TecHo
ROIO AMARILLO | VERDE

MuURO AZUL
MURO CAFE
MURO NARANJA '




2Como se
relacionan?

e Que los alumnos resuelvan
problemas en los que elaboren
y analicentablas de variacion.

Digtancia
(kilometro®)

i

1. El maestro organiza al grupo en equipos; des-
pués escribe en el pizarron el siguiente problema
para que lo resuelvan:

a. En la central camionera hay una tabla como la
que se muestra, en la cual se indica el tiempo que
tardan los camiones en recorrer ciertas distancias,
Traten de encontrar los datos que faltan para
completar la tabla.

Cuando los equipos terminan, el representante
de alguno escribe sus respuestas en el pizarrony
explica el procedimiento que siguieron para com-
pletarlatabla. Sihay desacuerdo enlos resultados,
pasa olro equipo.
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Es conveniente que los equipos que utilizaron
procedimientos diferentes los expliquen a sus com-
paneros. Al final, el maestro plantea preguntas
como las siguientes:

De la informacion que tenia la tabla, jcual les
sirvio para completar el primer espacio?

Para saber en cudntas horas recorre un camion
una distancia de 400 kilometros, jen qué dalos
podriamos apoyarnos¢

Si 10 horas son el doble de 5 horas, jcuanto es
el doble de 400 kilometros?

2. En diferentes sesiones se plantea a los alumnos
los siguientes problemas. Se sugiere dar el tiempo
necesario para que los resultados de cada uno se
analicencomo el anterior.

a. Para poner una losa de concrelo se prepara una
mezcla de cemento, arenay grava, Por cada bulto
de cemento los albaniles agregan 4 botes de arena
y 5 botes de grava. Anota en latabla las cantidades
que faltan. '
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16
30
3

b. Para preparar un litro de agua fresca de limon se
necesitan 5 limonesy 3 cucharadas de azicar. Con
un litro de agua fresca se llenan 4 vasos. Anota en
latabla las cantidades que faltan.

Livkos DE | LIMONES | CUCHARADAS | NUM. DE VASOS |
AGUAFRESCA | | DEAZUCAR | DEAGUAFRESCA
1 5 3 4
2
"3

=
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La papelerfa

* Que los alumnos resuelvan,
a partir de una ilustracion,
problemas que admitan
una o mas respuestas correctas.

v

1. El maestro elaboraen cartoncilloun cartel conlos
productos que se muestran, organiza al grupo en
equipos y pide que observen la ilustracion para
que resuelvan los siguientes problemas:

a. Jaime compré dos ldpices, un cuaderno, dos
pliegos de cartoncillo y una goma. Pagé con una
moneda de ns 10, jcudnto le dieron de cambio?
b. Lucha llevaba ns 5, ;qué cosas pudo haber
comprado?

c.Lolacompré un pegamento, una caja de colores
y un papel de China. Rosa compr6 un cuaderno,
una regla y un pegamento. ;Quién pagd mas?
d.Lamamade Lupetiene que comprardos de cada
uno de los articulos; lleva un billete de ng 50. ;Le
alcanzard para pagar todo? Si no le alcanza, ;qué
cosas podriacomprar después?

Se recomienda dar el tiempo suficiente para que
cada equipo acuerde como resolver el problema.

Cuando los equipos terminen, un representante
de alguno de los equipos dice el resultado del
primer problema. Silos otros equipos tienen resul-
tados diferentes, entre todos analizan el problema
y comparan los procedimientos que cada equipo
utilizo, para ver quién tiene la razén. Los cuatro
problemas se revisan de la misma manera.

Esimportante destacar que algunos de los proble-
mas anteriores lienen mds de una respuesta correc-
ta, por lo que se sugiere favorecer el analisis de los
problemasy procedimientos.

2. Enotrasesion, el maestro pide que cada alumno
invente un problema que se pueda resolver con la
informaciéndel cartel. Pide que lo escribanen una
hoja y se lo entreguen.

a. Elmaestro selecciona dos otres problemas de los
queinventaron, losescribe enel pizarrény analizan
cada problema a partir de preguntas como:

;Se entiende el problema?

sDe queé se trata?

;De qué otra forma se puede escribir para que se
entienda?

;Se puede resolver con los datos que se tienen?
sSobran o faltan datos? ;Cudles?

Despuds pide que los resuelvan. Comparan sus
resultados y procedimientos.




Foliedros |l

e Que los alumnos analicen
las propiedades geométricas
de algunos poliedros y elaboren
plantillas para censtruirlos.

Material

Para cadaequipo, las figuras troqueladas que hicie-
ron en la ficha 25, el juego de geometria, tijeras y
pegamento.

v

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro
alumnos. A cada equipo se entregan diez de cada
una de las liguras que hicieron en la ficha 25.

Se pide que elaboren con las figuras troqueladas
dos plantillas de poliedros diferentes, que no sean
prismas ni pirdmices.

Poliedro es un cuerpo que tiene varias caras. Las
piramides y los prismas son poliedros.

Conforme vayan pegando las figuras las dibujan
ensucuaderno paratenerlos patrones. Finalmente
unen las pestanas que faltan para terminar de
armarlos. Cuando terminan se plantean las siguien-
les preguntas:

;Quéfiguras usaron para construir cada poliedro?
sCudntas caras tiene cada poliedro?
sComosellamanlos poliedros que construyeron?

41

2. En oltra sesion se pide que construyan dos
poliedros diferentes que sean prismas. Al terminar
se pregunta:

;Qué figuras usaron para construir los dos pris-
mas?

;Cudntas caras tiene cada poliedro?

;Como se llama cada uno de los prismas que
construyeron?

3.Enotrasesion se pide que, siguiendo los pasos de
los puntos anteriores, construyan dos poliedros que
sean piramides. Cuando terminen se formulan las
siguientes preguntas:

;Qué figuras usaron para construir cada pird-
mide?

;Qué forma tiene la base de cada piramide?
;Qudé figuras usaron paralas caras laterales de las
piramides?

;Como se llama cada una de las pirdmides que
construyeron?
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4. En otra clase, y organizados en los mismos
equipos, se pide que registren en unatabla como la
que se muestra, las caracteristicas de todos los
cuerpos que construyeron en las clases anteriores.
Enseguida se plantean preguntas como las siguien-
les:

JEn qué se parecen los poliedros Ay B y los
prismas? ;En qué son diferentes?

JEn qué se parecen los poliedros Ay By las
pirdmides? ;En qué son diferentes?

sEn qué se parecen los prismas y las piramides?
JEn qué son diferentes?

Cuando terminan, dos equipos muestran sus
poliedrosy explican las caracteristicas de cada uno.
Los demas equipos dicen si estan de acuerdo o no.
Sino estian de acuerdo explican por qué.

POLIEDROS

NUMERO DE
CARAS

FIGURA DE

LAS CARAS
LATERALES

FiGura pe
LAS BASES

NUMERO DE
ARISTAS

Poliedro A

Poliedro B

Prisma A

Prisma B

Pirdmicde A

Piramide B
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